ZALACZNIK NR 1

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Lp.

Nazwa

llos¢

Specyfikacja

PRZEDSZKOLE NR 2 IM. JANA BRZECHWY W STALOWEJ WOLI

Ukladanka Montessori
Beniamin drewniane

Nowa, oryginalnie zapakowana zabawka

Nauka Liczenia dla dzieci - Sorter

Drewniany zestaw edukacyjny - matematyczny
Zestaw zawiera:

* 1 szt. drewniana podstawa 42 X 15 x 0,9 cm

» 10 szt. drewnianych kolorowych rybek z magnesem
o 7 szt. z6ttych krazkow

* 6 szt. zielonych krazkow

* 5 szt. ciemnozielonych krazkow

* 1 szt. ciemnoniebieskich krazkow

* 2 szt. niebieskich krazkow

» 3 szt. biekitnych krazkoéw

* 4 szt. jasnoniebieskich krazkow

* 8 szt. pomaranczowych krazkow

* 10 szt. czerwonych krazkow

* 9 szt. ciemnopomaranczowych krazkow

* 10 szt. drewnianych klockéw w réznych ksztattach

» 10 szt. drewnianych cyferek

* 3 szt. drewnianych znakoéw matematycznych (+, -, =)
» Drewniang wedke ze sznurkiem oraz koncéwke z magnesem
» Dodatkowy biaty worek do przechowywania elementow
» Opakowanie producenta

Marka: np. Fishing Toys

Tablica manipulacyjna

Waga: 7 kg

Wymiary: 50cm x 62,5¢cm

Przeznaczenie: Produkt przeznaczony do powieszenia na $ciang
Material: Sklejka drewniana

Elementy tablicy m.in.:

» zebatki r6znej wielkos$ci

» suwak

» karabinczyk

* kotka meblowe

» wiacznik swiatta z dioda

» gniazdko z wtyczka

e rura

* trabka

* zapigcie z paskiem

» zasuwka

» kalkulator

» lusterko

* labirynt z autem/$limakiem

* drzwiczki z kompletem zamknig¢: (zasuwka, zamknigcie,
haczyk, gatka meblowa, ktodka z kluczykami)
* bucik ze sznurowadtem

» zasuwa lancuchowa
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* dzwonek rowerowy,

» raczka z koteczkami

. 1ZEp.

Marka: np. WOOBIBOO

e Posiada 12 kolorow oraz 24 uchwyty

o Srednica 3 m.

¢ Wykonana z materiatu o wigkszej przezroczystosci niz
profesjonalna chusta animacyjna

Junior

3. Chusta animacyjna 4 | o Chusta rozwija refleks, koordynacje, pobudza wyobraznig i
kreatywnos¢,
¢ Umozliwia zabawe w kazdych warunkach.
Marka: np. Akson
Przedmiot to zestaw 6 sztuk prostych i zabawnych zabawek
edukacyjnych z instrumentami muzycznymi wedtug losowego
koloru i wzoru, ktory jest wykonany z wytrzymatego twardego
drewna i moze by¢ uzywany, aby pomoc dzieciom i dzieciom
odkrywa¢ muzyke i rozwijaé¢ poczucie rytmu. To naprawde
wspaniaty prezent dla twoich dzieci lub kogos$ wyjatkowego.
Funkcje
-Kolor: losowy styl
-Materiat: drewno.
4, Marakasy kolorowe 10 -Rozmiar: okoto 14x4x4cm/5,51x1,57x1,57 cala
-Drewniana grzechotka Maracas Shaker Instrument muzyczny
Zabawka edukacyjna.
-Cudowna drewniana zabawka marakasy dla dzieci lub dzieci.
-Jego uchwyt jest bezpieczny w uzyciu i wygodny w trzymaniu.
-Swietne dla dzieci do rozwijania poczucia rytmu.
-Idealna zabawka, aby przyciagna¢ uwage dziecka, zachgcié
mtodych muzykdéw, jednocze$nie zapewniajac im zabawe.
Marka: np. Cartoon
Kastaniety 16,5 cm PVC w miksie kolorystycznym.
Wymiary opakowania: 22,5x7,
5. | Kastaniety kolorowe 10
Marka: np. Marek
* Dlugo$¢ 7 m.
» Mocny trwaly materiat
5 Guma sensoryczna do 5 Wysokiej jako$ci wktad gumowy
' tanca i zabaw * Barwne zywe kolory
Marka: np. Akson
e Towarzyska gra dla najmtodszych. Rozrywka moze odbywacé
si¢ w dwoch wariantach, ktore ucza rozpoznawania i
wyrazania emocji, empatii, tolerancji, wtasciwych relacji
] . interpersonalnych oraz uwrazliwia na drugiego czlowieka.
7. Kalejdoskop emocji 1 Zadaniem uczestnikow jest odkrywanie kart ze zdarzeniami i

ocenianie jakie emocje wywotuja. Wygrywa ta osoba, ktora
najlepiej rozpozna odczucia pozostatych graczy.
o Zawartosc¢: 72 karty ze zdarzeniami, 36 kart z rysunkami, 6

plansz do gry w bingo, instrukcja
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Marka: np. Multigra

Drewniana minikuchnia

Ta elegancka i modna kuchenka zapewni im dtugie godziny
swietnej zabawy. Jest wyposazona w piekarnik z obracajacymi
si¢ 1 klikajagcymi pokrettami, dwa palniki, wyjmowany zlew
ulatwiajacy czyszczenie, wygodne potki do przechowywania.
Dodatkows zaleta sg otwierane szafki, szuflady oraz uchwyt na
papierowe reczniki. Zestaw zawiera deske do krojenia,
kuchenke mikrofalowg oraz zastonke na okno.

Utrzymana w rozowo biatej kolorystyce, wykonana z plyty
MDF.

* wym. 84,5 x 35 x 96,5 cm

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

Mata sensoryczna do
masazu stop

Zestaw zawiera elementy przeznaczone do bardziej
intensywnych ¢wiczen profilaktyki i korekcji ptaskostopia,
stymulacji mig$ni podeszwowych, stref odruchowych stop.
Cwiczenia wzmacniaja mig$nie i wiezadla kostek i podudzi,
migsnie stawu skokowego w przypadku koslawego i
szpotawego ustawienia stopy.

* 10 szt.

Kolor poszczegdlnych puzzli moze si¢ r6zni¢ od tych na
zdjeciu.

Zestawy mat dziatajg stymulujgco na migsnie stop, co w
przysztosci moze zapobiec rozwojowi ptaskostopia i zaburzenia
postawy na wczeshych etapach rozwoju, oraz bedzie
doskonatym sposobem na poprawe odpornosci i samopoczucia u
dzieci i dorostych, poniewaz na podeszwie stopy znajduje si¢
duza liczba aktywnych punktéw zwigzanych z narzadami
wewnetrznymi. Cwiczenia stymuluja sztywne mig$nie
podeszwowe, poprawiaja krazenie krwi w stopach i catych
lkonczynach dolnych, tagodza obrz¢k nég. Wykonane z PCV.
* wym. 1 elem. 25 x 25 cm

Marka: np. Moje Bambino - — przyktadowy dystrybutor

10.

Alfabet polski pisany +
cyfry

Polisensoryczna metoda usprawniania funkcji wzrokowych,
rozwoju psychoruchowego dziecka, sprawnosci
grafomotorycznych i manualnych poprzez stymulowanie
wigkszej liczby zmystow (wzrok i dotyk). Grawerowane litery
pisane, wielkie i male oraz cyfry umieszczone na ptycie HDF
stuza do prezentowania i utrwalania wzordéw polskich liter i cyfr
pisanych. Cwicza takze umiejetno$é prawidtowego ich pisania
poprzez wodzenie palcem lub przesuwanie kulki po $ladzie
litery Iub cyfry zgodnie z prawidtowym kierunkiem pisania,
rozpoznawania ksztattu litery lub cyfry poprzez sam dotyk, z
zakrytymi oczami oraz odgadywania, jaka to litera lub cyfra
poprzez zagadki rysunkowe.

+ 88 elementow alfabetu i cyfr polisensorycznych (39 matych
liter z dwuznakami, 39 wielkich liter z dwuznakami, 10 cyfr) o

wym. 11 x 13 cm




ZALACZNIK NR 1

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

» drewniana skrzynka z podpisanymi przegrodkami
*od 3 lat

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

PRZEDSZKOLE NR 6 W STALOWEJ WOLI

11.

Kreatywne Kklocki
kamienie

16 drewnianych klockow mozna uklada¢ w dowolne figury, w
zestawie sg rozne kolory klockéw, dzieki czemu mozna
tworzy¢ jeszcze bardziej fantazyjne twory. Mozna z nich
tworzy¢ niesamowite wzory. Zabawa z ukladanka rozwija
zdolnos$ci manualne, zrecznosSciowe, ¢wiczenie koordynacji
wzrokowo-ruchowej oraz praktykowanie zdolnosci
logicznego myslenia. Z zabawka dzieci ¢wicza réwniez
cierpliwos¢ i koncentracje.

* material: drewno; kolor: wielokolorowe;

* wymiary najwiekszego klocka: 4/4/5cm;

* wymiary pudelka: 17,5/11/5¢m; waga klockéw: 0,240kg;
* waga w opakowaniu: 0,280kg.

Marka: np. ISO TRADE

12.

Drewniana skrzynka i
slodycze na rzep do
krojenia

Przepieknie ozdobiona skrzyneczka z zestawem akcesoriow.
'Wykonany zostat z wysokiej jakosci drewna z przywigzaniem
do najdrobniejszych szczegdtow. Zawiera zastawe, oraz
pysznie wygladajace stodycze np. torcik, lody, czekoladki,
lizaki czy ciasteczka czyli wszystko co jest potrzebne do
urzadzenia wspaniatego przyjecia. Pochodzacy z natury
surowiec powoduje, ze nawet jezeli dziecko wezmie zabawke
do buzi nie bedzie miato styczno$ci z niebezpiecznymi
tworzywami. Zabawki zostaty pomalowane specjalng
nieszkodliwa dla zdrowia farba oraz posiadaja certyfikaty CE
i EN 71. drewniane stodycze z zestawu posiadaja rzepy lub
magnesy, dzieki ktorym za pomoca drewnianego, bezpiecznego
,-noza” pociecha moze przekroi¢ ciasto lub torcik. Krojac
smakotyki w miejscu aczenia z rzepem, dziecko napotka opor,
jak przy krojeniu prawdziwego jedzenia. W bardzo przemyslany
sposob rozwija zdolno$ci manualne dzieci, pomaga ¢wiczy¢
lkoordynacje ruchowa i rozwija zdolno$¢ logicznego myslenia.
wiek: 3+; material: drewno; liczba elementow: 28 + kuferek;
certyfikaty: CE, EN 71; wymiary kuferka (dt./szer./wys.):
23/19/16,5cm; waga zestawu: 2,32Kkg.

Marka: np. Kruzel

13.

Zestaw klockow
magnetycznych —
konstrukcyjnych

Zestaw klockow magnetycznych sktada si¢ z wielu elementow
(az 328 sztuk) o roznych ksztaltach i kolorach, ktére umozliwia
dziecku tworzenie réznorodnych budowli, ¢wiczac przy tym
jego wyobraznie przestrzenng. klocki konstrukcyjne stymuluja
kreatywnos$¢, rozumowanie przestrzenne, a takze rozwijaja
zdolno$ci manualne, ponadto pobudzaja percepcje wzrokowa u
dzieci. Ucza rowniez zaleznoS$ci przyczynowo skutkowych. To
doskonaty sposob na mite spedzenie czasu i zabawe dla calej
rodziny. Patyczki magnetyczne pozwalajg tworzy¢ zarOwno
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budowle przestrzenne, jak i tworzy¢ potaczenia plaskie, dzigki
czemu dziecko z pewno$cig nie bedzie si¢ nudzi¢, dziatajac przy
tym na jego sensoryke i zmysty.

Klocki magnetyczne sg bardzo lekkie i do tego wytrzymate
(materiatem jest akryl, magnes oraz kula ze stali) i bezpieczne,
przez co postuza najmtodszym przez dtugi czas. materiat: akryl i
magnes; ilos¢ w zestawie: 328 szt.; lekkie i wytrzymate: tak;
wymiary: 17/17/26cm; waga: 1,84kg; waga w opakowaniu:
1,995kg

Marka: np. ISO Trade

14.

Puzzle 4w1 Wesola
ekipa Psiego Patrolu

'Wysoka jako$¢ nadruku, precyzja wykonania, idealne
dopasowanie elementow, odporne na zginanie, rozwijaja
zdolnoséci manualne u dziecka, ksztattuja wyobraznig i logiczne
mys$lenie, ilo§¢ elementow: 12, 15, 20, 24

Marka: np. Trefl

15.

Puzzle 3 w 1 Wesoly
dzien Peppy

Wysoka jako$¢ nadruku i precyzja wykonania, idealne
dopasowanie elementow, odporne na zginanie, puzzle eliminuja
odbijanie $wiatla, rozwijaja zdolno$ci manualne u dziecka,
ksztattujag wyobrazni¢ i logiczne my$lenie, zawierajg 3
uktadanki, zr6znicowana liczba elementow, ilo$¢ elementow:
20, 50, 36

Marka: np. Trefl

16.

Ukladanka drewniana
Puzzle Tangram
Montessori

Zestaw zawiera az 155 drewnianych klockéw, karty z wzorami
do utozenia o réznych poziomach trudnosci, tgcznie 24 obrazki
na 24 kartach, klocki sa wykonane w 100% z drewna, sg bardzo
lekkie i poreczne, w zestawie woreczek do przechowywania
klockow, mozna tworzy¢ najrdzniejsze wzory wedtug
zalaczonych kart, uktadanka dziata w nurcie Montessori,
ekologiczna uktadanka bezpieczna dla dzieci, uczy nazw
lkolorow i ksztattow, pobudza kreatywnos$¢. Dzigki klockom
maluchy nauczg si¢ i utrwala sobie nazwy kolorow i ksztattow,
rozwing umiejetnos¢ logicznego myslenia. Wszystkie elementy
mozna spakowa¢ do woreczka, ktory znajduje si¢ w zestawie.
Dodatkowo posiada zamykanie na zacigganie, wigc poradzi
sobie z nim nawet mate dziecko. W pudetku znajdziemy 24
lkarty, ktére pozwola nam stworzy¢ 24 rézne uktadanki. Pozwol
dziecku uktada¢ puzzle patrzac na kartg bez podpowiadania.
Nazwy obiektow na kartach sag w jezyku angielskim i
dodatkowo pomoga pozna¢ oraz utrwali¢ jezyk obcy. Wymiary
opakowania: 25 x 22 x 4 cm, waga z opakowaniem: 380g.

Marka: np. Elektrostator

17.

Klocki magnetyczne
ukladanka zoo

W zestawie znajduje sie 6 klockoéw magnetycznych, co daje 36
obrazkéw 1 mozliwos¢ utozenia postaci 6 zwierzat. Klocki tacza
si¢ za pomocg magnesOow. Zabawka pomaga rozwija¢ mata
motoryke i stymuluje zmysly. Zywe kolory przykuwaja uwage
dziecka i zachgca je do zabawy. Wykonana z wytrzymatych i
nietoksycznych materialow.

Zabawa rozwija wyobraznig i kreatywnos¢. Pomaga rozwijac
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zmysty dziecka, zdolnosci planistyczne, artystyczne i
ciekawos¢.

Wymiary produktu: szer. 27cm., wys. 20cm., gt.5 cm.
Bezpieczenstwo: EN71-1, EN71-2, ENT1-3

Marka: np. Smily Play

18.

Klocki magnetyczne
konstrukcyjne
edukacyjne

zestaw zawiera 134 elementy. Najnowsze wersja popularnej
uktadanki oferuje roznorodne elementy w zywych kolorach.
Dzigki nim utozysz nie tylko ptaskie figury ale réwniez
przestrzenne brylty 3D! Mozliwosci sa praktycznie
nieograniczone. Tworz $§wiat z wlasnej wyobrazni, rozwiazuj
przestrzenne zagadki i rozwijaj si¢. Zabawa klockami
magnetycznymi rozwija wyobraznie przestrzenng, poprawia
lkoncentracjg uwagi i uczy dziecko rozwigzywac problemy.
Klocki pozwalajg tworczo spedzaé czas zarowno dzieciom jak i
ich opiekunom. Chwytne magnesy sprawiaja, ze zabawka jest
bezpieczna i wygodna w uzyciu nawet dla maluchow.

Material: tworzywo sztuczne + magnes. Zestaw zwiera: mtynek
8 el., 40 naklejek z literami i obrazkami, 45 ptytek, 2
szesciokaty, 12 trojkatow, 4 tuki, 24 kwadraty, karty ze
wzorami, kuferek

Marka: np. Logit

19.

Klocki konstrukcyjne

80 elementéw o wym. od 6,5 x 1,5 do 4,5 x 4,5 cm, klocki
lkonstrukcyjne w roznych ksztattach i kolorach. Umieszczone w
porecznym plastikowym stoiku z raczka utatwiajaca
przenoszenie i sprzatanie po skonczonej zabawie. Budowanie z
klockéw daje niemal nieograniczone mozliwosci, przez co
znakomicie pobudza dziecigcg wyobrazni¢ i rozwija
kreatywno$¢. Do zestawow dotaczono obrazkowe instrukcje
przedstawiajgce przyktadowe mozliwosci ich ztozenia.

Marka: np. Askato

20.

Garaz z winda

3-poziomowy garaz, winda do transportu samochodoéw, parking
na wszystkich poziomach, wjazdy i wyjazdy, 2 samochody,
elementy ogrodzenia, figurki drzew, stabilna i mocna
lkonstrukcja, angazuje do ciekawej i tworczej zabawy.

Marka: np. Wader

21.

Klocki fantazja
ukladanka
konstrukcyjna

\Uktadanka konstrukcyjna w drewnianej skrzynce. Zabawka
edukacyjna. Klocki rozwijaja wyobrazni¢ przestrzenna i zdolnosci
manualne. Zabawa klockami Fantazja polega na tworzeniu
roznorodnych figur z drewnianych klockow, ktore taczy sie ze
soba za pomoca plastikowych, kolorowych tacznikow. Klocki sg
wykonane bardzo precyzyjnie, a taczenie elementow nie

sprawia trudnosci. Zestaw zawiera: klocki drewniane 57 szt.,
taczniki plastikowe 92 szt.

ZGODNE Z WYMAGANIAMI NORM PN-EN 71-1+A8: 2009
oraz PN-EN 71-2: 2007.
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Marka: np. Goliath
PRZEDSZKOLE NR 11 W STALOWEJ WOLI
Gra polega na ustawieniu na ptytkach jak najwyzszej wiezy z
krazkow o wylosowanych kolorach. Gra uczy koncentracji,
koordynacji wzrokowo — ruchowej oraz logicznego myslenia.
W zestawie znajduje sie:
e 16 plytek z kolorowymi kétkami
22. Gra Piramidka e 062clem. o ér. 2,21 wys. 1,2 cm w szeSciu kolorach
e Kolorowa kostka do gry
e Instrukcja
Gra przeznaczona dla dzieci powyzej 3 lat.
Marka: Eko-Leko
Kolorowa uktadanka, za pomocg ktorej dziecko ¢wiczy
koordynacje¢ reka-oko, koncentracje oraz motoryke mata. Na
drewnianej tacce nalezy umiesci¢ naktadke z otworami — to na
niej dziecko ma za zadanie umieszczaé kuleczki, korzystajac ze
szczypiec, tyzeczki lub patyczkow. Kuleczki mogg by¢
dowolnie uktadane lub na podstawie wzoru przedstawionego na
szablonach, ktore sa podzielone na 3 kategorie: obrazki,
lkolorowe figury oraz szare figury. Wszystkie elementy znajduja
si¢ w drewnianym pudetku z przegrédkami.
23, Ukladanka mozaika do ZESth Z;‘:Zifrzz "
¢wiczen reki g o X cccm
e Naktadke 20,5 x 20,5 cm
e 10 szablonéw 20,5 x 20,50 cm
e Szczypce 14,5cm
e lyzeczka 13 cm
e 2 patyczki 16,5 cm
e 80 kuleczek w 8 kolorach (po 10) §r. 2 cm.
e Wym. pudetka 40 x 30 x 3 cm
e Od3lat.
Marka: np. Viga
Kolorowe szczypce wykonane z tworzywa sztucznego, w
porecznym stoiku z raczka. Zabawa nimi usprawnia mie$nie
dtoni.
Zestaw zawiera:
24, Duze szczypce o 12 szt szczypiec
e 6 kolorow
e Dl ok 12cm
e Wiek od 18 miesigcy
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Marka: np. Learning resources
Szczypce sg idealne, aby pomdc matym dzieciom ¢wiczy¢
podstawowe umiejetnosci motoryczne, zwlaszcza chwyt
olowkowy. Wykonane z tworzywa sztucznego.
25. Szczypce 6 szt. * 6 sztuk
ewym. 11,5x 3,5cm
Marka: np. Learning resources
Zestaw 80 elementow. Pociag sktadajacy sie z 3 elementéw. W
zestawie jest 35 torow i1 45 dodatkowych akcesoriow. Wym.
catkowite 70 x 60 x 15,5 cm.
Duze zestawy solidnie wykonanych drewnianych toréw, z
pociaggami i innymi akcesoriami w komplecie. Cate zestawy
. mozna uzupetnia¢ dodatkowymi torami i akcesoriami. Mozna
26. Kolejka wowczas tworzy¢ torowiska o wielu roznych ksztattach.
Zabawki rozwijajg kreatywnos$¢ i zapewniajg dziecku swietng
rozrywke — samodzielng lub z przyjaciotmi.
Od 3 lat.
Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor
Zestaw 4 sztuk. Okragle dyski sensoryczne w wypustkami, do
¢wiczen rownowagi. Rozwijaja sensoryke stop.
e Wym.8x16 cm
27. | Sensoryczne kamienie o A4szt.
e Roznokolorowe
e 0Od3lat
Marka: np. Senso
Stonce rzuca §wiatto na wszystkie otaczajace je planety. Dzieki
tej uktadance dzieci dowiedza si¢ wigcej o naszym uktadzie
stonecznym. Zawiera planety z drewna, stonce §wiecace dzieki
diodzie LED i plakat z nazwami planet. Do dziatania lampki
wymagana jest jedna bateria CR2025. Puzzle wykonane sg 7
kartonu.
e 102 elem.
o8, Puzzle z ukladem e Sr.60cm
stonecznym e Dwustronny plakat o $r. 30 cm. (napisy w jez.
angielskim)
e Lampka LED stonice o ér. 9 cm
e & planet wykonanwych z ptyty MDF, o ér. 3,5 do 7,5 cm.
e Odb5lat
e Produkt wymaga baterii (brak w zestawie)
Marka: Trefl
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29.

Magnetyczne formy z
czarng plansza

Zestawy zawieraja drewniane, kolorowe, geometryczne
elementy, z ktérych mozna uktadac¢ wiele ciekawych obrazkow
oraz karty z propozycjami wzorow, ktére mozna ulozy¢ za
pomoca kolorowych magneséw. Wszystko zamknigte jest w
drewnianej walizeczce-pudetku z magnetyczna planszg. Zabawki
edukacyjne, dzieki ktorym dzieci poznaja ksztatty geometryczne,
pobudzaja wyobraznig i kreatywnos¢.

» wym. walizki 30 x 30 x 3,7 cm ¢ 35 eclem. « 20 Kart
* od 4 lat

Marka: np. Djeco

30.

Klocki Gigo — Maly
inzynier — Kola z¢bate

"Klocki Gigo - Maty inzynier - Kota zgbate" Zestaw do
zbudowania 72 modeli przedmiotow, ktore mozna spotka¢ w
zyciu codziennym, np. samochody, samoloty, pociagi, mikser,
drzwi automatyczne itp. Modele zawarte w zestawie sg
posortowane od najprostszych do zaawansowanych. W
wygodnym pudetku z raczka, ktdre petni takze rolg pojemnika
do przechowywania.

* 110 elem.

Zestawy elementow do budowania réznego rodzaju modeli,
ktore zapewniajg nie tylko $wietng zabawg, ale takze rozwijaja
logiczne myslenie, kreatywnos$¢, matg motoryke i koordynacje
wzrokowo-ruchowg. Majac do dyspozycji zaledwie jeden
zestaw konstrukcyjny, dziecko moze codziennie tworzy¢ nowa
zabawke. Latwe w sktadaniu i obstudze. Elementy wykonane z
tworzywa sztucznego.

* wym. elem. od4 x4x2cmdo 12x22x2cm

*od 2 lat

Marka: np. Gigo

31.

Magformers 30 szt.

Magformers, to klocki z wbudowanymi silnymi magnesami
neodymowymi. Za pomoca trdjkatéw, kwadratow, pieciokatow i
innych ksztaltéw, mozna zbudowac wspaniate trojwymiarowe
budowle, poczawszy od prostych figur, skonczywszy na
pomystowych budowlach. Zestawy rdznig si¢ ilo$cig elementow
i zawartoscia (r6zne ksztalty). Niektore zestawy zawieraja kota,
dzieki ktorym mozna zbudowac rowniez pojazdy.

Magformers to kreatywne klocki, ktore daja nieograniczone
mozliwosci zabawy. Klocki ksztaltuja i rozwijaja wyobraznig
dziecka. W zabawie mozna korzystac¢ z dotgczonej do zestawu
instrukcji lub innych przyktadéw zamieszczonych na stronie
magformersworld.com lub wlasnej wyobrazni.

* wym. elem od 5,5 do 7 cm

* 12 trojkatow

* 18 kwadratéw

* od 6 lat

Marka np. 3D Brain Training

32.

Kulodrom

Zestaw r6znych elementow z tworzywa (rynienki, tuleje,
mtynskie kolo), pozwalajgcych na zbudowanie kulodroméw o
roznym torze, po ktorym bedzie toczyta si¢ kuleczka. Zabawa
rozwija logiczne myslenie, zdolno$¢ przewidywania i
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wyobrazni¢ przestrzenng.

» wym. opakowania 34 x 29 x 7 cm

* 45 elem.

* 12 kuleczek

* od 4 lat

NNie nadaje si¢ dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Ryzyko zadtawienia matymi elementami.

Marka: np. VIGA

33.

Drewniany zestaw
szpital

"Drewniany zestaw szpital" Zestaw dla matego lekarza, zawiera
szpitalne t6zko wraz z posciela, kroplowke, lekarska walizke i
EKG. Jest takze lekarz, pielggniarka i pacjent - mis. Wszystko
jest zamknigte w por¢cznym, drewnianym opakowaniu, ktore
wyglada jak szpital.

* wym. elem. od 4 do 10 cm

*wym. 19 x 20 x 17 cm

Marka: np. Bigigs

34.

Klocki SPOP 36 elem.

"Klocki SPOP, 36 elem." Sktadaj i rozktadaj elementy na rdézne
sposoby! Zabawa zachgca do kreatywnosci i zabawnych
eksperymentow i rozwija umiejetnosci motoryczne. Zapewnia
relaks i stymulacje sensoryczng. Wysokiej jakosci, zmywalny
silikon.

* 6 rodzajow

* 6 kolorow

* 36 elem. o wym. od 3,5x3 cm do 9,5 x3 cm

*od 3 lat

Marka: np. LAP

35.

Georello

W pojemnikach Toolbox dzieci znajdg wszystkie typy wkretow,
nakretek, srub oraz podktadek, ktore musza dopasowac do
whasciwych narzedzi, aby moc wlozy¢ je w nagwintowane
otwory tabliczek. W ten sposob ¢wiczg swoje zdolno$ci
manualne. Kreatywne zabawki pozwalaja dzieciom nauczy¢ si¢
przyczyny i skutku oraz prostych zasad mechaniki. Klocki
wykonane sa z migkkiego tworzywa sztucznego o
zaokraglonych krawedziach, catkowicie nietamliwe i
bezpieczne.

* od 5 lat

Marka: np. DANTE

36.

Stomki konstrukcyjne 800
el.

Zestaw stomek konstrukcyjnych z tworzywa sztucznego oraz
tacznikow, pozwalajacych na tatwe i wielokrotne taczenie
stomek ze soba. Klocki Bamp umozliwiaja tworzenia r6znych
form - od ptaskich figur po duze, bardzo skomplikowane
konstrukcje. Elementy zestawu umieszczone sg w pudetku z
raczka, wykonanym z tworzywa sztucznego.

» wym. opak. 41 x 29 x 15 cm

*dl. 20 cm

e $r. 0,7 cm

Marka np. MalPlay

10




ZALACZNIK NR 1

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Duze zestawy solidnie wykonanych drewnianych torow, z
pociagami i innymi akcesoriami w komplecie. Cale zestawy
(575002, 575046, 575047) mozna uzupetnia¢ dodatkowymi
torami i akcesoriami (575004-575040). Mozna wowczas
tworzy¢ torowiska o wielu roznych ksztattach. Zabawki
rozwijaja kreatywno$¢ i zapewniaja dziecku §wietng rozrywke -
) samodzielng lub z przyjacioimi.
37. | Kolejka zestaw 149 el. * w zestawie 35 toréw i 45 dodatkowych akcesoriow.
* pociag sktadajacy si¢ z 3 elem.
» wym. catkowite 115 x 85 x 15 cm
* 149 elem. o wym. od 3 x 1,5 x 2,3 cm do 25,5 x 4,3 x4 cm
* od 3 lat
Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor
Solidnie wykonane pojazdy budowlane z drewna i tworzywa
sztucznego. Idealne zabawki dla matych budowniczych i fanéw
motoryzacji.
38. | Wywrotka dla dzieci e wym. 26 x 14,5 x 16,5 cm
Marka: np. Wader
Pojazdy budowlane wykonane z wysokiej jakosci miekkiego
plastiku, sa wytrzymate, a kotka wykonane z biatego tworzywa
sa ciche i nie rysuja powierzchni. Mozna je my¢ w zmywarce.
39 Smieciarka zélto - * ruchoma naczepa
) czarna e dl. 28 cm
* od 12 miesigcy
Marka: np. Viking Toys
» dt. 59 cm
. * od 3 lat
40. | Smieciarka super truck
Marka: np. Wader
2 podstawy z 5 trzpieniami shuza do sortowania korali w 10
lksztattach i 10 kolorach. Pomoc stuzy do wprowadzenia
podstawowych poje¢ sortowania i przeliczania poprzez
manipulacje.
41. Warsztat Abak * wym. podstawy 26 x 8 x 12 cm
» 87 elem. o ér. 4 cm
* 42 karty pracy
* od 4 lat
Marka: np. Nathan
* 2 elem. owym. 8,7x 2,8 x4,7cmi9,5x3 x4,5cm
* od 3 lat
42. | Ambulans z dzwi¢kiem
Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor
Dwuelementowy pociag wykonany z drewna taczony na
. magnes. Do dzialania wymaga si¢ uzycia lbaterii AA
43. Pociag . od 3 lat
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Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

44,

Zestaw fryzjerski Oli

'W komplecie: suszarka, lokéwka, prostownica, lusterko,
grzebien, 2 watki, pomadka, 3 spinki.

Zestaw wymaga uzycia 2 x AAA

e wym. od 14 x 14 do 6 x 2 cm

Marka: np. Malplay

45.

Bobas Ewy

Lalka — bobas z migkkim tutowiem i plastikowa glowa, rgkami i
nogami. Wydaje 6 dzwigckow. Wys. 30 cm

*od 12 miesigcy

» produkt wymaga uzycia baterii (sg w zestawie)

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

46.

Bobas Igi

Lalka — bobas z migkkim tutowiem i plastikowa gtowa, rekami i
nogami. Wydaje 6 dzwigckow. Wys. 36 cm

*od 12 miesigcy

» produkt wymaga uzycia baterii (sa w zestawie)

» w zestawie butelka

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

47.

Skrzynka budowniczego

Skrzynka zawierajgca narzedzia do majsterkowania to
wspaniata pomoc dla matego konstruktora. Zabawa polega na
skrecaniu i rozkrgcaniu elementow.

* skrzynka na narzg¢dzia

» 2 drewniane nakretki

* 4 drewniane podktadki w réznych ksztaltach

* 5 drewnianych $rub

» drewniany mlotek

» drewniany Srubokret

*» drewniany klucz

* wym. 26 x 16,5 x 14 cm

Marka: np. Hape

48.

Zestaw budowniczego
62 el.

Dzieci znajda w zestawie rozne typy wkretow, nakretek, srub,
podktadek oraz srubokret i klucz. Podczas zabaw
konstrukeyjnych ¢wicza zdolno$ci manualne i wyobraznig.
Kreatywne zabawki pozwalaja dzieciom nauczy¢ si¢ przyczyny
i skutku oraz prostych zasad mechaniki. Klocki wykonane sg z
drewna.

e dt. do 10 cm

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

49.

Tablica magnetyczna —
uléz wzor

'Wspaniate obrazy powstaja jak za dotknigciem czarodziejskiej
rozdzki!

Gdy magnetyczny rysik przesuwa si¢ po powierzchni tablicy,
kulki pojawiaja si¢ na powierzchni i tworza pozadane ksztatty.
‘Wewnatrz zamknigtej tablicy znajdujg si¢ metalowe kuleczki, a
na wierzchu tablicy otwory. W trakcie przesuwania
namagnesowang koncowka pisaka po otworach kuleczki
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osadzaja si¢ tworzac rysunek. Aby "zmaza¢" rysunek nalezy
przeciggnac plaska powierzchnig pisaka lub palcem po rysunku,
a wystajace z otworow kuleczki schowajg si¢ do srodka tablicy.
Tablica i rysik wykonane z tworzywa sztucznego.
» tablica magnetyczna o wym. 31 x 25,5x 1,2 cm
» rysik o dt. 9,5 cm
* od 3 lat
Marka: np. Apli Kids
PUBLICZNA SZKOLA PODSTAWOWA Z ODDZIALAMI MISTRZOSTWA SPORTOWEGO
NR 2 IM. JANA PAWLEA IT W STALOWEJ WOLI
Gra planszowa.
Zawarto$¢ pudetka:
* 12 kolorowych figurek zabek
. * 46 kafelkow terenu
50. Frogi 32 kafelki akcji
» instrukcja
Marka: np. Granna
'Wesota, szybka i edukacyjna gra, w ktorej gracze tworza
rownania matematyczne, starajac si¢ jak najszybciej pozby¢
wszystkich swoich kart z reki. Zwyciezca bedzie ten, kto przez
S rund zdobedzie najmniej punktéw karnych.
51. Archimedes Dodawaj, odejmuj, mnoz i dziel, 1 poznaj najwigkszych
mistrzow krolowej nauk matematyki!
» Wiek: od 7 lat
Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o.
Gracze wcielajg si¢ w role farmerow, ktorzy rzucajac
specjalnymi, dwunastosciennymi kostkami rozmnazajg i
powickszaja swoje stada. Wyhodowane zwierzeta moga
zamienia¢ na inne. Zwyci¢za ten, kto jako pierwszy uzyska
stado ztozone co najmniej z konia, krowy, §wini, owcy i krolika.
Trzeba jednak by¢ czujnym, bowiem w okolicy grasuje wilk i
lis, ktérych lupem moga sta¢ si¢ zdobyte zwierzeta.
W zestawie:
52. | Super Farmer De Lux « 4 plansze
» 2 dwunasto$cienne kostki
* 120 zetondw z ilustracjami zwierzat: 60 krolikow, 24 owce, 20
swin, 12 krow, 4 konie
* 4 figurki matych psow, 2 figurki duzych psow
» instrukcja
Marka: np. Granna
Skoczki to prosta gra zrecznos$ciowa dla calej rodziny. Kto
Skoczki Psi Patrol QkaZe si¢ najlepszym str.ze.lcer-n 1 tfaﬁ swoimi skoczk?mi wo
53. . . srodek tarczy? Przekonajcie si¢ juz teraz. Bohaterowie bajki Psi
(wersja ukraifiska) Patrol zapraszaja do wspdlnej zabawy.
Zawarto$¢ pudelka:
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* 12 skoczkow
* 4 wyrzutnie
* 4 drzewka

* plansza

» instrukcja

Marka: np. Trefl

54.

Smart Games
Antywirus

Antywirus" to atrakcyjnie wydana gra logiczna. Celem gracza
jest usuniecie czerwonego wirusa przez szczeling w rogu
planszy. 60 zadan o narastajacym poziomie trudnosci, rozwinie
u dziecka zdolnosc¢ nieszablonowego myslenia i koncentracje.
W sktad gry wchodza:

» plansza do gry

* 11 elementow uktadanki

» Ksigzeczka z 60 zadaniami i ich rozwigzaniami

Marka: np. lUVI Games

55.

1Q Focus

1Q Focus, gra logiczna ze znanej i lubianej serii 1Q. W 120
catkiem nowych zadaniach, Ty i Twoje dziecko zyskacie
mozliwo$¢ naturalnego rozwoju swojej koncentracji.
Przygotujcie plansze i sprobujcie umiesci¢ na niej elementy we
wskazany sposob. Uwazajcie jednak! Liczy si¢ tylko centralny,
widoczny po zamknigciu pokrywki, obszar! To na nim musicie
si¢ skupic.

Dzigki takiej, catkiem nowej, formie wyzwan 1Q, konieczne
bedzie nieszablonowe podejscie 1 kreatywnosc! Czy
podejmiecie probe rozwiktania wszystkich zagadek?

Dzigki kompaktowej formie gra doskonale sprawdzi si¢
zarowno w domu jak i podczas podrozy.

» poreczna plansza z przykrywka

* 10 kolorowych elementow uktadanki

» ksigzeczka ze 120 zadaniami i rozwigzaniami

Marka: np. IUVI Games

56.

Smart Games Kamelot
Junior

Edukacyjna gra logiczna, w ktérej Twoje dziecko, poprzez

zabawe, udoskonali swoje zdolno$ci manualne i rozszerzy

wyobrazni¢ przestrzenng oraz koncentracj¢! Na mlodych graczy

czeka 48 zadan, w ktorych, postugujac sie duzymi i kolorowymi
lockami, beda pomaga¢ mtodemu rycerzowi i picknej
siezniczce w przej$ciu po murach zamku. Tworzac konstrukcje

w oparciu o podane wskazowki, dzieci w naturalny sposob

rozwijaja swoje zdolnosci. Dzigki cieptej kolorystyce

elementow i angazujacej rozgrywce Kamelot Junior zapewni

wiele godzin wspaniatej rozrywki!

» 2 figurki krélewny i dzielnego rycerza

* 1duza drewniana podstawka

* 4 klocki wiezy

* 3 klocki schodow

* 1 klocek mostu

* ksigzeczka z 48 zadaniami i ich rozwigzaniami

Marka: np. IUVI Games
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57. | Statki (nowa edycja)

W zestawie: 2 bloczki do gry, 2 otowki, instrukcja.
Catos¢ w estetycznym i solidnym pudetku tekturowym o
wymiarach: 18 x 11 x 3,5 cm.

Gra dla 2 graczy, dedykowany wiek 7+.

Marka: np. Granna

Story Cubes: Fantazje

58. (nowa edycja)

9 kosci, 54 obrazy, nieskonczona ilo$¢ opowiesci. Story Cubes:
Fantazje sa zestawem w ktorym odnajdziemy dodatki 3
kostkowe: Basnie, Mity i Sredniowiecze. Posiadaja 54 ikonki
opisujace wiekszo$¢ najwazniejszych stow zwiazanych z
popularnymi basniami, grecka i rzymska mitologig oraz
sredniowieczem i etosem rycerskim. Na czym to polega? Rzu¢
wszystkimi dziewigcioma kostkami. Rozpocznij swoje
opowiadanie od "Dawno, dawno temu" Iub jesli wolisz
"Pewnego razu". Nast¢pnie opowiedz histori¢ w oparciu o
dziewie¢ obrazow, ktore wypadty na kostkach. Zacznij od
dowolnego z nich, najlepiej od tego, ktory jako pierwszy
przykul Twoja uwage. Wiek graczy: 6+. Liczba graczy: 1+

Marka: np. Rebel

Sznurki i dziurki (nowe

59 wydanie)

W opakowaniu znajduja sie 4 plansze z kolorowymi obrazkami i
dziurkami oraz 8 sznurkéw w roznych kolorach zakonczonych
w podobny sposob do sznurowek. Zadaniem dziecka jest
przeciggnigcie wybranych sznurkéw przez dziurki, w taki
sposob, aby uzupetni¢ dziurawy obrazek. Kolor sznurkéw
dziecko wybiera wedlug uznania. Wybrany obrazek moze za
lkazdym razem wygladac inacze;.

Marka: np. Granna

60. Rekin

Szybka gra gwarantujgca niesamowite emocje. Twoim celem
jest pomoc matym rybkom umkna¢ ztym drapieznikom.
Wygrywasz, jesli jako pierwszy dotrzesz jedng ze swoich rybek
na rafe lub jako jedyny pozostaniesz w grze. Pigkne grafiki
przyciagna do stotlu graczy w kazdym wieku i pozwola.

Marka: np. Granna

61. Spiace Krélewny

Spiace Krolewny zostaty wymyslone przez 6-letnia Mirande
Evarts pewnej nocy, gdy dziewczynka dlugo nie mogta
zasngé. Obudziwszy si¢ nastgpnego ranka, wraz ze swoja starsza
siostrag Madeleine oraz rodzicami stworzyla ten dziwaczny acz
cudowny $wiat $§piacych moznowladcow.

* Pomogg rozwina¢ pamie¢ i spostrzegawczos¢!

» Podczas zabawy naucza podstawowych zasad arytmetyki!

» Wprowadza dzieci w $wiat karcianek i planszowek!

» Maja proste zasady, ktore zostawiaja spore pole do
kombinowania!

* Sa przezabawnie ilustrowane!

Marka: np. Rebel
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62.

Takenoko (edycja
polska)

Takenoko jest niebanalng gra o stosunkowo prostych zasadach,
w ktora mozna gra¢ w dowolnym gronie. Tematyka poruszona
W grze oraz pierwszorzedne wykonanie elementow sprawiaja,
Ze obcowanie z tg pozycja jest niezwykle mite 1 przyjazne dla
oka. W gre mozna gra¢ juz z dzie¢mi w wieku 8 lat, ale z
doswiadczenia wiemy, ze przy pomocy rodzicow $wietnie radza
sobie z nig takze 6 latki.

Marka: np. Rebel

63.

Tik Tak Bum Junior
(nowe wydanie)

Kultowa, wielokrotnie nagradzana gra stowna Tik Tak Bum
teraz w wersji dla mtodszych graczy (od 5 lat dla 2-12 graczy).
Szybka, zabawna i edukacyjna. Swietnie ¢wiczy kreatywnos¢,
spontanicznos$¢ i stownictwo.

Zawartos¢:

* 110 kart z zabawnymi obrazkami przedstawiajacymi rozne
miejsca i sytuacje,

» 1 elektroniczna bomba z mechanizmem czasowym (gra
wymaga « 2 baterii AAA 1,5 V male paluszki, nie sg one
zalaczone),

» 1 instrukcja

Marka: np. Rebel

64.

Ubongo Junior 3D

Doskonata gra dla najmtodszych fanow gier planszowych! Ma
tatwe zasady rozwijajace spostrzegawczo$¢, logiczne myslenie
oraz zdolno$ci manualne. Mozna w nig zagra¢ takze w
potaczeniu z Ubongo 3D, aby zrownowazy¢ szanse mtodszych i
starszych graczy. Gracze, tak jak w przypadku poprzednich
wersji Ubongo, na czas muszg zapetni¢ klockami 3D wzor
wskazany im przez wylosowang karte. Nastgpnie, z pozostatych

lockow uktadaja jak najwyzsza wieze, ktorg zmierza linijka w

sztalcie zyrafy. Im wyzsza wieza, tym wigcej punktow
otrzymaja.

Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o.

65.

Ubongo Lines

Tym razem wszyscy gracze beda starali si¢ rywalizowac,
budujac jak najszybciej ten sam wzor pokazany na karcie,
uzywajac do tego tréjwymiarowych, prostokatnych klockow. Po
9 rudach gracze sumuja punkty. Wygrywa ten, kto zdobedzie
ich najwiecej. Cztery poziomy trudno$ci umozliwiajg
dostosowanie gry do wieku i do§wiadczenia graczy.

Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o.

66.

Unikat

Gra logiczna dla calej rodziny. Wygrywa ten, kto jest
najbardziej spostrzegawczy, umie przewidzie¢ ruchy
przeciwnika i madrze podejmuje decyzje. Podczas rozgrywki
zawodnicy kolejno wyktadaja swoje kartoniki tak, aby roznity
sie tylko jedna z czterech cech: ksztattem lub wielkos$cig figury
oraz jej kolorem lub kolorem tta. Celem gry jest jak najszybsze
pozbycie si¢ wszystkich kartonikow. Gra ksztalci
spostrzegawczo$¢ i umiejetnos¢ logicznego myslenia.
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Marka: np. Granna

67.

Warcaby podrozne

Klasyczna gra strategiczna w wersji podroznej. Wykaz si¢
umieje¢tnoscig przewidywania: zbij wszystkie piony przeciwnika
lub pozbaw go mozliwo$ci wykonania ruchu, blokujac piony,
lktore zostaty na planszy.

Zawarto$¢ pudetka:

* 1 plansza

* 24 piony

» 1 instrukcja

Marka: np. Granna

68.

Skaczace jajeczka

Skaczace jajeczka to zupelnie nowa wersja popularnej gry
ruchowej, ktéra sprawdzi si¢ zarobwno podczas zabawy z
dzie¢mi, jak i na imprezie nieco starszego towarzystwa.
Kluczem do zwyciestwa jest szybkos¢ i koordynacja, a te, jak
wiadomo, czgsto nie idg ze sobg w parze!

Marka: np. Rebel

69.

Pingwin na lodzie

Przetam lody przy grze, w ktorej pechowy pingwin dostownie
traci grunt pod nogami. Biedny nielot wybrat si¢ na spacer i
nagle... TRACH! Ustyszatl odgtos pekajacego lodu.

Ewolucja klasycznej gry planszowej "Nie Rozbij Lodu" z
uzyciem szesciokgtnych blokéw w dwoch kolorach, w
przeciwienstwie do kwadratow, z dodaniem odrobiny strategii.
Dodatkowo w grze jest tarcza losujaca wskazujaca jakiego
lkoloru blok ma usunag¢ gracz.

To gracze za pomocg specjalnych miotkéw wzieli si¢ za
wykuwanie przerebli w lodowej tafli . Nikt jednak nie chce
robi¢ pingwinowi na zlo$¢, wiec trzeba uwazaé. Zwycigzca
pozostanie ten, kto pozostawi nieszcze$nika na lodzie. Ten, kto
doprowadzi go do przymusowej kapieli... bedzie mogt zadac
rewanzu.

Marka: np. Lukrum

70.

Puzzlomatic Pi Cube

Pi Cube to w pelni trojwymiarowa tamigtéwka. Sze$é
elementdéw roznigcych si¢ ksztattem, a na kazdym z nich
Wyrysowane czarno-biate pola.

Marka: np. Rebel

71.

Puzzle edukacyjne Seria
Kobe

Puzzle z serii Kobe naleza do jednych z trudniejszych
uktadanek.

tamiglowka sktada si¢ z 7 elementéw co pozwala na utozenie
wielu ciekawych symetrycznych ksztaltéw, ale to nie wszystko.
Na $miatkoéw czeka koto 100 wzordw.

Marka: Puzzlomatic

72.

BrainBox - Matematyka

To seria wyjatkowych gier edukacyjnych, ktore beda wspieraty
rozwoj Twoich dzieci lub podopiecznych na kazdym etapie
nauki. Wykorzystujagc dynamiczng 1 angazujaca zabawe, gry z
linii BrainBox pozwalaja rozwija¢ wiedze, a takze wspieraja
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trening pamigci i spostrzegawczosci, czyli umiejegtnosci
kluczowych dla rozwoju. Kazde pudetko to zestaw kart, ktore
po jednej stronie majg obrazek (nalezy przyjrze¢ mu si¢ przez
okreslony czas), a z drugiej zestaw pytan, sprawdzajacych nie
tylko naszg pamie¢, ale tez wiedze z zakresu danego
przedmiotu.

Marka: np. Rebel

73.

BrainBox - Przyroda

To seria wyjatkowych gier edukacyjnych, ktore beda wspieraty
rozwoj Twoich dzieci lub podopiecznych na kazdym etapie
nauki. Wykorzystujac dynamiczng i angazujacg zabawe, gry z
linii BrainBox pozwalaja rozwija¢ wiedze, a takze wspieraja
trening pamigci i spostrzegawczosci, czyli umiejgtnosci
kluczowych dla rozwoju. Kazde pudetko to zestaw kart, ktore
po jednej stronie majg obrazek (nalezy przyjrze¢ mu si¢ przez
okreslony czas), a z drugiej zestaw pytan, sprawdzajacych nie
tylko nasza pamig¢, ale tez wiedze z zakresu danego
przedmiotu.

Marka: np. Rebel

74.

Bula, Pizza, Czapka,
Prezent, Tort

Buta, Pizza, Czapka, Prezent, Tort! Wyktadaj karty w rytm tej
niecodziennej wyliczanki, a gdy wypowiedziane stowo pasuje
do obrazka, klepnij karte r¢ka, nakrywajac jg. Ten, kto bedzie
ostatni, zabiera wszystkie karty, a zwyciezy gracz, ktory pozbyt
si¢ wszystkich!

Zawarto$¢ pudetka:

* 64 karty

* instrukcja

wiek: +8

liczba graczy: 2 - 8 o0sob

Marka: np. Rebel

75.

Bystre Oczko

Bystre Oczko” to zestaw gier edukacyjnych dla uczniow
zerowek i klas 1-2 szkoty podstawowej. Dzigki nim dziecko
skutecznie rozwinie pamiegé, spostrzegawczos¢ i refleks.
Jednocze$nie nauczy si¢ nazewnictwa przedmiotow oraz
lkolorow, a takze wycéwiczy analizg stuchowa i wzrokowa.

Marka: np. Adamigo

76.

Dobble

Ani chwili nudy wiecej! Weiagajaca gra na
spostrzegawczo$¢ podbita serca milo$nikow planszowek na
calym S$wiecie swoja roznorodnos$cia — zasady umozliwiajg
rozgrywke az na 5 sposobow! Dzieki temu kazda partia jest inna,
a gracze nie nudzg si¢ nawet po wielu godzinach spedzonych przy
kartach. W podstawowej wersji Dobble uczestnicy wyktadaja)
jedna karte na srodku pola gry, a reszte rozdzielaja migdzy soba.
Rysunki na kartach tacza si¢ w unikalne pary symboli — aby|
utrudni¢ graczom zadanie, rysunki roznia si¢ rozmiarami i
perspektywa. Zadanie polega na porownywaniu symboli z
glownej karty a pierwszym egzemplarzem ze swojej puli — jesli
sg one takie same, nalezy glo$no okresli¢ tres¢ rysunku i wytozy¢
na stot swoja karte, ktora w tym momencie staja si¢ baza do
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kolejnego skojarzenia. Rozgrywka konczy sie w momencie, gdyl
pierwszy z uczestnikow wytozy wszystkie swoje karty.

Marka: np. Rebel

77.

Draftozaur

Gra zawiera 2 wersje: lato 1 zima. Kazda z nich rozgrywa si¢ na
innej planszy. W pudelku znajdziesz wyjatkowe elementy gry:
60 drewnianych pionkéw dinozaurow, specjalng kostke, 5
dwustronnych plansz, miseczki na pionki oraz woreczek do
losowania dinozaurow.

Marka: np. Nasza Ksiggarnia

78.

Dzungla - PuzzloGra

'Wyjatkowe potaczenie gry i puzzli! Plansza przedstawia
dzungle budzaca si¢ do zycia. W trakcie gry, wraz z
doktadanymi przez graczy ptytkami zwierzat, promienie stonca
siegaja coraz wyzej, ujawniajac kolejnych mieszkancow
dzungli. Zadaniem graczy jest uktadanie ptytek w taki sposob,
aby zdobywac¢ punkty za ulozone zwierzeta. Im wigksze
zwierze, tym wigcej punktow! Badzcie jednak czujni, bo w
dzungli czaja si¢ niespodzianki!

Marka: np. Nasza Ksiegarnia

79.

Eliksir Mnozenia

IPo magicznej pracowni rozpierzchly si¢ potwory: duze,
mniejsze, kolorowe Kazdemu czarodziejowi zalezy, by je
ztapa¢, ale najbardziej - zeby zrobi¢ to szybciej niz przeciwnik!
'W Eliksirze mnozenia zwyci¢zy ten z graczy, ktory jako
pierwszy schwyta 5 potworéw. Aby to zrobi¢, musi zebraé
cyfry, ktore pomnozone przez siebie dadzg liczbg rowna
numerowi stwora, znajdujgcego si¢ na polu drugiego uczestnika
zabawy.

'Wydaje sie proste? Nie tak bardzo, jesli wezmiemy pod uwage,
7e z kazdym ruchem bedziemy sobie nawzajem przeszkadzali!

Marka: np. Rebel

80.

Bierki Aleksander

Bierki to jedna z najpopularniejszych gier zrecznosciowych,
uwielbiana zardwno przez dzieci, jak i dorostych. Zabawa
lekkimi plastikowymi patyczkami o ksztaltach oszczepow,
harpunéw, trdjzebow, wiosel i bosakow to gwarancja §wietnej
zabawy i doskonaty sposob na nauke cierpliwosci, skupienia i
sprawnos$ci manualnych. Zasady zabawy sa bajecznie proste.
Zawartos¢ pudetka nalezy rozsypac na ptaska pozioma
powierzchnie, a nastepnie rozpocza¢ zbieranie. Kazdy z graczy
zabiera z kupki po jednej bierce, dopdki nie poruszy ktorej$ z
pozostatych. Wtedy do zbierania przystepuje kolejna osoba.
Zebrane bierki daja graczom punkty o ré6znych wartosciach, w
zaleznos$ci od ksztattu. W grze nie ma limitu uczestnikow

Marka: np. Adamigo

81.

Ghost Adventure,
Zakre¢cona przygoda

Magiczna myszka wspina si¢ na swoj zaczarowany baczek i
wyrusza ocali¢ §wiat z ragk potwora i jego stug.

'Wspolnie pomdzcie jej wykonac te zakrgcona misje.
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Ghost Adventure to rodzinna gra zrgcznosciowa, w ktorej
zadaniem graczy bedzie przeprowadzenie krecacego sie baczka
przez kolejne misje na réznych planszach.

Przeskakujcie na wyzsze poziomy i ponad przeszkodami,
manewrujcie baczkiem pomigdzy planszami i uwazajcie na
putapki.

Gra zawiera 56 r6znych misji: w tym wariant solo 1 komiks
fabularny

Marka: np. Muduko

82.

Honeycombs

Honeycombs - plastry miodu. W pokaznym, wazacym niespeina
kilogram worku znajduja si¢ 52 Zetony z obrazkami. Gra polega
na taczeniu ptytek poprzez dopasowywanie symboli. Im wigcej
symboli dopasujesz, tym wigcej punktow zdobywasz. Jezeli
symbole do siebie nie pasuja, ptytka nie moze by¢ potozona.
Jedyny wyjatek stanowi symbol pszczoty, ktory petni role
jokera i pasuje do wszystkich symboli. Do kazdej ptytki mozna
dopasowac inne z sze$ciu stron.

Przebieg gry:

Podziel 52 szeiciokatne ptytki rowno miedzy graczy. Scigaj sie
z innymi graczami, starajac si¢ jako pierwszy potaczy¢ swoje
ptytki dopasowujgc narysowane na nich symbole. Dopasuj jak
najwiecej symboli, aby wygrac.

To tylko jeden, najszybszy z trzech wariantéw gry. Mozliwa jest
takze spokojniejsza gra turowa, gdzie gracze po kolei doktadaja
ptytki do wspolnego plastra miodu oraz Miodowe Puzzle. Gre

urozmaicajg pszczoly-jokery oraz ptytki specjalne.

Marka: np. Piatnik

83.

Kotobirynt

Ciemng nocg grupa matych kotkow (i catkiem sporych kotow)
zgubita si¢ w plataninie dachow i uliczek nocnego miasta. Takie
mate, puchate kotki... czasami moze niezbyt czyste... ale bardzo
lkocie i1 z taaakimi oczami... no chyba pomozesz im znalez¢
droge do kochajacych opiekundéw, prawda? Celem gry jest
zdobycie jak najwigkszej liczby punktow (punkty znajdujg si¢
na kartach Kotow). Gracz zdobywa kart¢ Kota, jesli uda mu si¢
stworzy¢ wolng od przeszkod Sciezke prowadzaca od Kota do
Opiekuna. Gra jest o biednych, zagubionych kotkach
szukajacych domu. Tylko osoba pozbawiona serca nie pochyli
si¢ by im pomoc, prawda? ;) Rozgrywka jest bardzo szybka i, co
ciekawsze, w trakcie rozpedza si¢ jeszcze bardziej. Losowy
uktad planszy gwarantuje wysoka regrywalnos¢ i odmiennos¢
kazdej rozgrywki. Sytuacja na planszy zmienia si¢ bardzo
dynamicznie, nieustannie $ledzimy poczynania przeciwnikow,
czy przypadkiem nie zauwaza tego, co my widzimy, czy nie
otworza nam nowych mozliwosci itd. Ilustracje sa nie tylko
tadne, ale tez bardzo przejrzyste, co jest niestychanie istotne w
tej grze-labiryncie.

Marka: np. Rebel
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84.

Monopoly Polska jest
pieckna

Okrazaj plansze, kupuj i sprzedawaj warszawskie
nieruchomosci, buduj domy i hotele!

Szybka kostka i mozliwos¢ licytacji podwajaja Twoje szanse na
wygrang - zostan warszawskim monopolista!

Prawdziwe wyzwanie dla mtodszych i starszych rekinéw
biznesu.

wiek graczy: od 8 lat

liczba graczy: 2-6 osob

czas gry: 30-90 minut

Zawarto$¢ pudelka:

» plansza,

* 8 pionkow: pingwin, kaczka, dinozaur, piesek, cylinder, kotek,
samochod, statek

* 28 kart ,, Tytul Wtasnosci”,

e 16 kart ,,Szansa”,

* 16 kart ,,Kasa Spoteczna”,

» 32 zielone domy,

» 12 czerwonych hoteli,

» 2 kostki,

 zestaw banknotow,

Marka: np. Hasbro

85.

Na koncu jezyka
JUNIOR

Dziecigca wersja jednej z najlepszych gier imprezowych

Badz szybszy od rywali powiedz, z czym kojarza si¢ rysunki na
lkartach! Podaj stowo, ktére masz na koncu jezyka! Kazdy
rysunek moze kojarzy¢ si¢ z wieloma rzeczami, dzieci maja
wiec pole do popisu.

UWAGA! Kilka wariantow rozgrywki rozwija umiejetnosé
gloskowania i rymowania!

Marka: np. Nasza ksiggarnia

86.

Nogi Stonogi

Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 4 lat. Elementy
wykonane sg z mocnego, grubego kartonu, dzieki czemu
przetrwaja dtugi czas w ciekawskich dloniach matych graczy.
Temat gry jest bardzo radosny, a ilustracje kolorowe i wesole,
dzigki czemu maluchy z ochotg i zaangazowaniem oddadzg si¢
zabawie.

Bohaterkami gry sg urocze i uSmiechnigte stonogi. Celem gry
jest utozenie jak najdhuzszej stonogi. Rzut kostki pomaga nam
zdoby¢ buty dla naszych stonég. Decydujemy o ich ilosci i
lkolorze. Gra ma dwie wersje: dla mlodszych i starszych dzieci.
Jest to nie tylko $§wietna zabawa, ale rowniez okazja do nauki:
grajac, dzieci ucza si¢ podstaw liczenia oraz kolorow.

Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o.

87.

Pedzace Zolwie

Gra polega na jak najszybszym doprowadzeniu swojego zotwia
do sataty. Problem w tym, ze z6twie to zwierzeta, ktore na ogot
nie lubig si¢ spieszy¢. Cho¢ dla pysznej satatki z liSci potrafig
zrobi¢ naprawde wiele, nawet w wyscigu po smakotyki musza
czasem odpoczac. Dobrze jest skorzysta¢ wtedy z darmowej
podwozki na plecach innego z6twia. Ta sympatyczna gra
planszowa rozbawi calg rodzin¢. Przyjemna, dziecigca grafika
i oparte na symbolach karty §wietnie angazuja najmtodszych
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graczy, a dwa warianty trudnos$ci zapewniajg doskonata
rozrywke zarowno dzieciom, jak i dorostym.

Marka: np. Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o.

88.

Wybuchowa Mieszanka
(druga edycja)

Drodzy uczniowie!

Ostatni rok Waszej nauki w Akademii Magii i Szachrajstwa dla
Przebiegtych Czarodziejow i Czarownic dobiega konca,
nadszedl wiec czas najwyzszy na przeprowadzenie egzaminu
lkoncowego! Zasady pozostaja niezmienione aby uwarzy¢
wybrane Eliksiry, nalezy pobiera¢ ingrediencje z podajnika w
Laboratorium Eliksirdéw. Eksplozje wywotane podczas tego
procesu moga by¢ bardzo uzyteczne! Spozywanie
sporzadzonych w czasie egzaminu Eliksiréw jest nie tylko
dozwolone, ale rowniez wysoce zalecane! Nalezy jednak
uzywac ich z rozwaga, aby szybciej i skuteczniej kompletowaé
ingrediencje. To z kolei moze dowie$¢ Waszej wartos$ci jako
przysztych Czarodziejow i Czarownic. Po rozdaniu
wystarczajacej liczby zetondw bieglosci egzamin dobiegnie
konca. Warto jednak zapamigtac, ze aby otrzyma¢ Nagrode dla
Najlepszego Ucznia, nalezy sporzadzi¢ podczas egzaminu
najbardziej wymagajace (oraz te najwyzej punktowane)
Eliksiry!

Powodzenial

Gra Wybuchowa Mieszanka to gra w kulki, w ktorej trzeba
rozwaznie planowaé¢ swoje ruchy oraz z namystem wybierac¢
mikstury, ktore bedziemy warzy¢ tak, aby uzbiera¢ jak
najwigcej punktow zwycigstwa.

Marka: np. Rebel
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89.

Kolorowe klasy z
dziewczynka

PPlansze wykonane z solidnej tkaniny nadajacej si¢ do prania w
pralce automatycznej. Dolaczone do zestawi stalowe szpilki
oraz specjalne otwory w planszy pozwolg na stabilne
przymocowanie jej do podtoza na zewnatrz, np. na trawie.
Plansze powinny posiada¢ antyposlizgowy spdd, co pozwala na
bezpieczna zabawe w pomieszczeniach. Do kazdej z nich
dolaczone beda:

* Instrukcja

* 4 szpilki

» Torba do przechowywania

Wym. ok. 150 x 150 cm

Marka: np. Alter edukacja

90.

Mata — dlonie i stopy

Maty podtogowe do zabawy i nauki z r6znymi nadrukami.
'Wykonane z poliamidu. Zawieraja antyposlizgowy spod i 2
kostki do rzucania. Wymiary 100 x 200 cm

Marka: np. Akatja

22




ZALACZNIK NR 1

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

91.

Worek do skakania

Duzy i kolorowy worek, ktory jest w stanie pomiesci¢ dziecko,
to nieodtgcznych sktadnik radosnych zabaw ruchowych.
Ograniczajac mozliwo$¢ przemieszczania si¢ do wykonywania
skokow, ksztatci cechy motoryczne i somatyczne zwigzane z
tym rodzaiem aktywnosci.

t.atwy 1 wygodny w trzymaniu, jest takze niezwykle trwaty,
odporny na zniszczenia i rozdarcia. Wspaniale sprawdza si¢
podczas festynow i roznorodnych uroczystosci jako pomoc do
uwielbianych przez dzieci konkurencji. Nie rozdzieraja si¢, stad
zabawa moze trwac i trwac¢, a nawet intensywne uzytowkoania
tego worka nnie powoduje jego zniszczenia. Wym. 45 x 60 cm.

Marka np. Tactic

92.

Kregle

20p.

Wykonane z tworzywa sztucznego.
* wy. ok. 24 cm

* 9 kregli

* 2 kule

Marka: np. Wader

93.

Plansza z kulka

Labirynt rozwija u dziecka zmyst rownowagi oraz koncentracje.
Pomoc wykonana ze sklejki.

Wym. 64 x 41 x 7 cm

Maks. obcigzenie: 50 kg

Marka: np. VIGA

94.

Karty do gry — Ja
mam...Kto ma?

Gra ,,Ja mam..., Kto ma ...? To §wietny sposob na trenowanie
uwagi, ¢wiczenie spostrzegawczosci stuchowej czy kreowanie
sytuacji doskonalgcej umiejetnosé cierpliwego oczekiwania na
swoja kolej. Wykorzystywanie w terapii mogg postuzy¢ do
poszerzania stownika dziecka, utrwalania nazw zwierzat,
stosowania si¢ do ustalonych regul, zachowania schematu
wypowiedzi, stymulowaniu spostrzegawczo$ci wzrokowe;j.
Mozemy szukaé rdznych wariantow.

* 26 kart.

Marka: np. Olipoli

95.

Przewlekanki

Zabawa polegajaca na przewlekaniu kolorowych sznuréwek
pomiedzy pretami w plastikowych koszyczkach. Rozwija
wyobrazni¢ i jest znakomitym treningiem zrgczno$ci manualne;.
* 6 koszyczkéw w 3 rodzajach i 6 kolorach

» 24 sznurki w 4 kolorach o di. 90 cm

» stoik do przechowywania o wym. 14 x 19 cm.

Marka: np. Aleksander

96.

Gra Latajaca bila

Gra dla dwoch osob.
e dt. 20 cm

e dt. sznurka 2,5 m.
» rozne kolory bili.

Marka: np. Mega Creative, Euro Trade

97.

Diabolo

Diabolo to tradycyjna chinska gra zrgczno$ciowa o prostej
lkonstrukeji. Polega na obracaniu szpuli za pomocg dwoch
drewnianych patykow potaczonych sznurkiem. Kiedy diabolo
si¢ rozkreci, mozna z nim robi¢ wspaniate triki.
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o $r. Szpuli 7 cm

Marka: np. BS Toys

98.

Piankowa roézdzka z
pileczka

Poprzez zabawe z rozdzka dziecko ¢wiczy zrgczno$¢ oraz
koordynacje ruchowo — wzrokowa. Nalezy jak najwiecej razy
ztapa¢ pitke w obrecz, bez upuszczenia jej.

e wym. r6zdzki 38 x 12 cm

o §r. pitki 7 cm

Marka: np. Spordas

99.

Siateczka z pileczky

Rozwija zreczno$¢ i umiejetnosci szybkiego reagowania
* 2 siateczki
* 1 piteczka

Marka: np. Vinco

100

Tunel nieskonczonosci

\Urzadzenie tworzy iluzje tunelu $wietlnego, ktéry rozciaga sie
w nieskonczono$¢. Wymiary 35 x 35x 13 cm

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

101

Tunel Zygzak

Kolorowy tunel wykonany z migkkiego ortalionowego
materiatu wzmocniony elastyczng konstrukcjg. Tunel jest lekki,
tatwy do roztozenia i ponownego ztozenia oraz
przechowywania. Przez bok tunelu wykonanego z biate;j,
przezroczystej siatki mozna obserwowac bawiace si¢ dziecko.
PPrzechodzenie przez tunel dostarcza dzieciom wiele rado$ci

i okazji do aktywnej zabawy. Doskonaty do sali gimnastyczne;j,
sali zabaw, ogrodu i na plaze. Z innymi tunelami i kryjowkami
moze tworzy¢ aktywny tor przeszkod.

* $r. 46 cm

* dt. 280 cm

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

102

Skaczace krokodyle

Podlogowa gra, ktéra rozwija koordynacje wzrokowo-
shuchowo-ruchowsg. Zawiera mate do gry, kolorowa kostke i
znaczniki zwierzat dla graczy. Zadanie uczestnikéw jest przejs$é
przez strumyk, dotrze¢ bezpiecznie i jak najszybciej do
wyznaczonego celu. Swietna forma aktywnej zabawy, ktora
zachwyca wszystkich uczniow.

* wym. maty 250 x 75 cm

* wym. sze$cianow: 12 x 12 x 12 cm

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

103

X-Game serso

Gra w ktorej sprawdzisz swoja celnos$¢ i wzmocnisz sprawno$¢
fizyczna. Oparta zostata o drewniany stojak w ksztalcie krzyza,
do ktoérego rzucamy obreczami o 3 r6znych Srednicach. Ilos¢
zdobytych punktow zalezy zar6wno od rozmiaru rzucanej
obreczy jaki od miejsca na stojaku, w ktore trafimy. Az 6
wariantow gry, w ktorych nie tylko musimy celnie rzucaé, ale
takze szybko biega¢ oraz wykazac si¢ kondycja przy
wykonywaniu sktonow, pajacykow i przysiadow.

* dla 2-4 graczy

» stojak- 11 elementow

* obrecze do rzutéw- 2 komplety
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* tablica suchoS$cieralna
» mazak

* sznurek

* klepsydra

Marka: np. Aleksander

104.

Zbudujmy czas — zegar
do nauki

Ten drewniany zegar, zainspirowany metoda Montessori,
pomaga maluchom zrozumie¢ sktad godziny i konstrukcje
zegara w interaktywny sposob. Pomaga im w przyswojeniu
nastepujacych podstawowych pojeé: -Liczenie do 60 -Liczenie
po 5 minut -Nauczeniu sig¢, ze jedna godzina: - sktada si¢ z 60
minut - sktada sie z 4 kwadranséw po 15 minut -sktada si¢ z 2
potowek po 30 minut - sktada si¢ z 12 czgéci po 5 minut.

» zegar o §r. 22, 5 cm

* 2 czgsci 30 min.

* 4 czgsci 15 min.

* 12 czgdci 5 min.

*od 3 lat

Marka: np. Akros

105.

Logiczne myslenie - gra

INa kazdej planszy znajduje si¢ jedna $ciezka taczaca ze soba
dwa kwadratowe pola. Gra polega na odnalezieniu jej i
odtworzeniu za pomocg kostek i kolorowych pateczek.

* 25 dwustronnych kart o wym. 20 x 20 cm

* 8 kostek o dl. boku 1,2 cm

* 36 kolorowych pateczek w 3 dtugosciach: 10,2; 6,8 13,4 cm
* dla 2-4 graczy

*od 6 lat

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

106.

Gdazie jest blad ? -
zdjecia

Zestaw fotografii przedstawiajacych rézne sytuacje z
codziennego zycia. Dziecko ma za zadanie znalez¢ btad, ktéry
znajduje si¢ na kazdej z nich. Zabawa stymuluje logiczne
myslenie, spostrzegawczo$¢, moze rowniez stuzy¢ do ¢wiczen
jezykowych

* 50 zdjeci o wym. 19.5x 13.5 cm.

Marka: np. Akros

107.

Znajdz pierwszy! — gra

Gra polegajaca na odszukiwaniu na kartach odpowiednich

ﬂzombinacji (zwierze, wzor, kolor), ktore zostaty wyrzucone na
ostkach. Gra rozwija spostrzegawczo$¢ 1 koordynacje oko-

reka. Elementy wykonane z kartonu, kostki wykonane z drewna.

» 27 elem. o §r. 6 cm

* 3 kostki o dt. boku 2,5 cm

Marka: np. Goula
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108.

Kreatywne domino

9

35 kolorowych kart domino, ktore po potaczeniu utworza figury

geometryczne. Gra pomaga w rozpoznawaniu i nazywaniu

60znych odcieni kolorow. Rozwija percepcje wzrokowa,
eatywno$¢ oraz wyobrazni¢ przestrzenng. Kreatywne domino
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mozna wykorzysta¢ do pracy z uczniami ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.
» wym. kostki 9 x 9 cm
Marka: np. Akros
Domina polegaja na dopasowywaniu identycznych obrazkow
widocznych na kartonikach lub takiej samej liczby kropek. Gry
edukacyjne, ktore tacza przyjemne z pozytecznym - zabawe ze
zdobywaniem nowych umiejetnosci. Ksztatca logiczne
Domino konstrukcyjne - mys$lenie, tworcza aktywno$¢, zdolnosci poznawcze oraz
109. o . , ,
2gry wytrwalos¢ w wykonywaniu zadan od poczatku do konca.

* 24 elem. o wym. 10 x 5 cm
» dla 1-4 graczy
Marka: np. Novum edukacja — przyktadowy dystrybutor
Gra polega na ustawieniu na ptytkach jak najwyzszej wiezy z
krazkow o wylosowanych kolorach. Gra uczy koncentracji,
koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz logicznego myslenia. W
zestawie znajduje sig¢:
* 16 plytek z kolorowymi kétkami

110. Piramidka » 62 elem. o §r. 2,2 1 wys. 1,2 cm w szesciu kolorach
» kolorowa kostka do gry
* instrukcja
* od 3 lat
Marka: np. Eco - Leko
Ta kolorowa gra reprezentuje pojecie "czesci catosei" i jest
posrednim przygotowaniem do nauki czytania. Dzieci uzywaja
czarnych klatek, aby odizolowa¢ na planszach szczegoty z
pasujacych kart. To takze doskonale ¢wiczenie wytrwatosci,
spostrzegawczosci i cierpliwos$ci.

L., , * 4 plastikowe plansze o wym. 23 x 17,5 cm

111.} Znajdz szczegdly - gra * 48 plastikowych kart o wym. 6 x 6 cm
* 12 czarnych klatek o wym. 6 x 6 cm
» drewniane pudetko o wym. 27 x 20 x 3 cm
* od 4 lat
Marka: np. Super Kid
Zestaw 30 drewnianych kostek z roznymi wzorami w 6
kolorach. Kostki majg na kazdej ze Scian inny wzoér w innym
kolorze. Uktadajac kostki w pionie lub w poziomie mozna
stworzy¢ niezliczong ilo$¢ réoznych wzoréw i kombinacji!
Dodatkowo, zestaw zawiera 10 roznych propozycji wzorow do
utozenia, jako punkt wyjscia dla nieograniczonej wyobrazni

. dziecka

112. Kreatywne kostki » drewniane pudetko o wym. 23,2 x 20 x 6 cm z pokrywa z
pleksi
*» 30 drewnianych kostek o wym. 3,5 x 3,5 x 3,5 cm
* 10 kart z wzorami o wym. 22,2 x 17,8 cm
* instrukcja
Marka: np. Moziblox
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113.

Kolorowe cegielki

Zadaniem dziecka jest utozenie kolorowych cegietek zgodnie ze
wzorem ukazanym na kartonikach.

* 20 kart o wym. 8 x 6 cm

* 10 elem. z cegietkami

» wym. podstawy 25 x 15,5 cm

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

114.

Budujemy 3D -

Zestaw klockow z kartami - Gra rozwijajaca myslenie, ktora
stawia przed graczami wyzwania zwigzane z budowaniem
trojwymiarowych puzzli z réznych perspektyw wizualnych.
Czterdziesci dwustronnych kart zawiera uktadanke z przodu i
rozwigzanie z tytu. Dzigki trzem poziomom trudnosci, gra
logiczna Budujemy w 3D - zestaw klockow z kartami jest
dobrym sposobem na wyostrzenie wyobrazni przestrzennej,
krytycznego myslenia i umiejetnosci rozwigzywania
problemow. Zestaw zawiera:

* 15 kolorowych blokoéw o wym. od 4 x 4 cm do 12 x 8 cm

* 40 kart

* przewodnik

Marka: np. Learning resources

115.

Teczowe tuki

Teczowe figury to nie tylko ciekawa zabawka, ale takze
doskonata pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania
w praktyce poje¢ mniejszy-wigkszy. Pickne kolory zachgca
dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych
budowli. Te drewniane klocki sg S$wietnym narzedziem do
rozwoju wyobrazni przestrzennej oraz kreatywnosci.

Teczowe tuki - wym. od 4 x 1,9 cmdo 14,8 x 7,3¢cm
Szeroko$¢ $Scianki 40 mm.

Marka: np. Tickit

116.

Teczowe prostokaty

Teczowe figury to nie tylko cickawa zabawka, ale takze
doskonata pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania
w praktyce poje¢ mniejszy-wickszy. Pigkne kolory zacheca
dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych
budowli. Te drewniane klocki sg $wietnym narzedziem do
rozwoju wyobrazni przestrzennej oraz kreatywnosci.

Teczowe prostokaty —wym. od 11.4 do 22,2 x 14.8 cm
Szerokos¢ Scianki 40 mm

Marka: np. Tickit

117.

Teczowe kwadraty

Teczowe figury to nie tylko ciekawa zabawka, ale takze
doskonata pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania
w praktyce poje¢ mniejszy-wigkszy. Piekne kolory zacheca
dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych
budowli. Te drewniane klocki sg $wietnym narzedziem do
rozwoju wyobrazni przestrzennej oraz kreatywnosci.

Teczowe kwadraty - wym. od 4 x 4 cm do 14,8 x 14,8 cm
Szeroko$¢ scianki 40 mm.

Marka: np. Tickit
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118.

Teczowe trojkaty

teczowe trojkaty - wym. od 3,6 x 1,9 cm do 29,2 x 14,8 cm

Teczowe figury to nie tylko cickawa zabawka, ale takze
doskonata pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania
w praktyce poje¢ mniejszy-wiekszy. Pickne kolory zachgca
dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych
budowli. Te drewniane klocki sg $wietnym narzedziem do
rozwoju wyobrazni przestrzennej oraz kreatywnosci.

Teczowe trojkaty - wym. od 3,6 x 1,9 cm do 29,2 x 14,8 cm
Szerokos¢ scianki 40 mm.

Marka: np. Tickit

SRODOWISKOWY DOM SAMOPOMOCY NR 1 W STALOWEJ WOLI

119.

Milionerzy — Gra
planszowa

PRODUKT NOWY, ORYGINALNIE ZAPAKOWANY
Milionerzy Nowa Edycja to kolejna odstona z serii gier
planszowych Milionerzy. Zawarte w grze pytania pochodzg z
programu telewizyjnego bijacego rekordy ogladalnosci w Polsce
i na $wiecie!

Zostan graczem lub prowadzacym Milionerdéw, a petne napigcia
chwile i fantastyczne emocje w gronie przyjaciot masz
zagwarantowane!

Odswiezona edycja rozni si¢ od poprzedniej nowa szatg
graficzng , posiada plansz¢ z pionkami, czeki oraz 660 nowych
pytan pochodzacych z programu telewizyjnego TVN.

Marka: np. TM TOYS

120.

Monopol - gra
strategiczna, klasyczna

Monopoly Standard to kultowa i znana na catym $wiecie gra dla
mlodziezy i dorostych. Zostan wlascicielem ulicy
Marszatkowskiej, placu Trzech Krzyzy lub Alei Jerozolimskich,
postaw tam bajeczne hotele, ktére wzbogacg zarowno miasto i
jak Twoj portfel... Przenies$ si¢ na ulicg, na ktérej zbijesz
niebotyczny majatek. Monopoly Standard to prosta gra w
zarzadzenia majatkiem polegajaca na kupowaniu i sprzedawaniu
najlepszych atrakcji w miescie: ulic, dworcow, lotnisk... Sukces
zalezy od trafnych decyzji, udanych inwestycji i madrze
przeprowadzonych transakcji. Zdobadz wszystkie
mieruchomosci i zostan milionerem! Zbierz znajomych i
rozegrajcie dynamiczng partie gry w zarzadzanie
nieruchomos$ciami

Marka: np. Hasbro

121.

Kolejka

Kolejka jest gra planszowa opowiadajaca o realiach zycia
codziennego w latach schytkowego komunizmu w Polsce.
Zadanie graczy wydaje si¢ proste - muszg wysta¢ swoja rodzing
do sklepow na planszy i kupi¢ wszystkie towary z listy
zakupow. Problem polega jednak na tym, ze potki w pieciu
osiedlowych sklepach sa puste. W tej realistycznej grze
planszowej trzeba niezle ,,kombinowac”, zeby zdoby¢
upragniony towar.
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Marka: np. Trefl

122.

5 sekund

Nowa odstona kultowej gry towarzyskiej, w ktorej masz tylko 5
sekund, aby odpowiedzie¢ na pytanie.

Wylosuj karte i odlicz czas za pomoca specjalnego czasomierza.
Spiesz si¢, masz tylko 5 sekund...

Zawartos¢ pudetka

» 378 kart z pytaniami (756 pytan),

* 6 kart "Nastepny",

6 kart "Zmiana",

* 6 pionkoéw do gry,

* plansza do gry,

» 1 specjalny czasomierz,

* 1 pudetko na karty,

* instrukcja

Marka: np. Trefl

123.

Jenga Classic

Popularna gra powraca! Ut6z wieze, az do samego nieba!
Wyciagaj klocki jedna r¢ka 1 uktadaj je na szczycie wiezy.
Osoba, ktdra przewrdci wiezg, przegrywa.

Ustaw wieze z klockow. Kazdy poziom wiezy powinien sktadaé
si¢ z trzech klockow utozonych pod katem przeciwnym, niz
lklocki na bezposrednio poprzedzajacym go poziomie. Jezeli
istnieje taka potrzeba, wykorzystaj rekaw w charakterze
szablonu utrzymujacego klocki w réwnym potozeniu.
Postugujac si¢ tylko jedna r¢ka, wyjmij z wiezy dowolny klocek
znajdujacy si¢ w jakimkolwiek miejscu ponizej najwyzszego
lkompletnego poziomu. Mozesz dotkna¢ kilku klockow, aby
sprawdzi¢, ktory z nich jest najluzniej utozony.

U6z wyjety klocek na szczycie wiezy. Poczekaj okoto 10
sekund:

- jezeli wieza si¢ zawalita, oznacza to, ze przegrate$ gre

- jezeli wieza wciaz stoi, teraz nastepuje tura kolejnego gracza

Marka: np. Hasbro

124,

Puzzle 3D

INie mniej niz 180 elementow
R6zne krajobrazy, budowle, zwierzeta, kwiaty.

Marka: np. Cubic Fun

125.

Dobble

W Dobble mozna gra¢ na klika sposobow. W zasadach mozna
znalez¢ pie¢ mini-gier. Najpopularniejsza jest wersja, w ktorej
wszystkie karty rozdaje si¢ graczom, a jedng z kart ktadzie na
srodku stolu. Na dany sygnat gracze patrza na pierwsza karte z
gory, ktora trzymaja w reku i szukaja wspolnego symbolu z
Earta(, ktora lezy na stole. Symbol nazywaja glosno i szybko

tada swoja karte na stole, przykrywajac starg kartg. Teraz
azdy z graczy musi znalez¢ wspolny symbol z nowa kartg!
Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie si¢ Kart.
/Aby utrudni¢ zabawe¢ symbole na kartach bywaja odwrocone i
miewajg inne rozmiary. Same karty sg okragte i pelne
kolorowych ilustracji roslin, postaci i przedmiotow, a kazda z
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mich jest unikalna i faczy si¢ z innymi kartami jednym i tylko
jednym symbolem.

Marka: np. Rebel

126.

Gnaj do celu w PRL-u

W grze Gnaj do celu w PRL u, zgodnie z tytutem, gracze
rywalizujg o zwyciestwo w epoce Rzeczypospolitej Ludowe;.
Zmagania uczestnikow gry tocza si¢ w charakterystycznych dla
PRLu realiach. Tworzyty je pamigtne jeszcze dla wielu polakow
nieustanne kolejki w sklepach, braki towarow, kartki na
zywno$¢ 1 inne artykuly. Byty to czasy czyndéw spotecznych,
pochodow 1 majowych i czgstych strajkow. O jakosSci zycia
decydowaly wowczas rowniez zjawiska, ktore 1 dzi$ nie stracily
na znaczeniu jak znajomosci czy przynalezno$¢ do partii.
Wszystko to tworzy rzeczywisto$¢, w ktdrej poruszajg sie
gracze w wyscigu do zwyciestwa.

Zawarto$¢ opakowania

plansza, 4 pionki do gry, kostka, 4 elementy modernizacji, 4
karty mieszkania, 4 karty zaktadu, karta cztonek PZPR, karta
cztonek ORMO, karta znajomosci, 44 karty losu, 4 tablice
wyposazenie mieszkania, 4 tablice zakupow, 8 kartek na towar,
64 tabliczki z nazwami towaru, banknoty, instrukcja.

Marka np. Aleksander

127.

UNO

Gratka dla wielbicieli karcianek! Prosta, a jednoczesnie
niezwykle wciagajgca propozycja: w szranki moze stangc
jednoczesnie 4 graczy, ktorzy rozdzielaja migdzy siebie 112 kart
oraz dodatkowe karty akcji. Wygrywa ten, kto jako pierwszy
wylozy wszystkie swoje karty w kazdej rundzie, a ponadto
zgromadzi najwigcej punktow za karty pozostatych
zawodnikéw. Wyciagniecie przedostatniej karty nalezy
oznajmi¢ zawolaniem ,,Uno!” - za zaniedbanie tej reguty
graczowi przywraca si¢ poprzednie karty. Greg urozmaica
ponadto mozliwo$¢ tworzenia indywidualnych akcji
specjalnych.

Marka: np. Mattel

128.

Puzzle 1000 el.

Puzzle 1000 elementow z widokiem na centrum Londynu. Po
utozeniu powstanie obrazek o wymiarach 68 x 48 cm. Wysoka
jakos¢, nasycenie kolordéw i bezpieczenstwo uktadania zapewnia
lkalandrowany papier odbijajacy $wiatto, pokryty ekologicznymi
farbami spozywczymi.

PPuzzle dla dorostych: krajobrazy, budowle, przyroda, kwiaty
zwierzeta.

Marka: np. Trefl

129.

Puzzle 500 el.

Domek w gorach to puzzle S00 elementéw przedstawiajace
dom z niesamowitym widokiem na jezioro i gory. Po utozeniu
powstanie obrazek o wymiarach 48x34 cm.

'Wysoka jako$¢, nasycenie kolorow i bezpieczenstwo uktadania
zapewnia kalandrowany papier odbijajacy §wiatto, pokryty
ekologicznymi farbami spozywczymi.

Puzzle dla dorostych: krajobrazy, budowle, przyroda, kwiaty
zwierzgta.
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Marka: np. Trefl

130.

Chinczyk

Gra planszowa, w ktorej celem graczy jest wprowadzenie
wszystkich pionkéw do "domku". Gracz moze przesuwac swoj
pionek i zbija¢ pionki przeciwnikow - wszystko zalezy od liczby|
oczek wyrzuconych na kostce. Gra rozwija spostrzegawczosc,
zdolno$¢ logicznego myslenia i umiejetnos¢ zgodnego
wspotzawodnictwa.

Marka: np. Trefl

131.

Warcaby i Mlynek

Warcaby to tradycyjnie dobra zabawa! Warcaby i Mtynek
wymagaja strategii i przemyslenia. Pionki przesuwamy po
planszy w celu zbicia lub zablokowania pionkéw przeciwnika.
Proponujemy wiele wariantow obydwu gier, wsrdd ktorych na
pewno kazdy znajdzie swoj ulubiony.

Marka: np. Trefl

132.

Karty do gry 54 szt.
klasyczne

10

Gry karciane doskonalg umiejetno$¢ logicznego myslenia.

Marka: np. Kukuryku

SRODOWISKOWY DOM SAMOPOMOCY NR 2 W STALOWEJ WOLI

133.

Kto pyta ten wie

Quizowa gra towarzyska dla wszystkich. Gracze odpowiadajg
na ciekawostki z geografii sztuki przyrody nauki i kulinariow.

Marka: np. Abino

134.

Ryzyk, fizyk gra
towarzyska

\Aby wygra¢, nie musisz zna¢ odpowiedzi, wystarczy, ze dobrze
obstawisz i zaryzykujesz w odpowiednim momencie!

W edycji familijnej zebrano pytania dostosowane do gry w
rodzinnym gronie. Uproszczone zasady pozwolg bawié sie
nawet mtodszym dzieciom.

Cechy gry:

* liczba graczy: 3-10

* czas gry: 25 minut

o wiek: 7+

Uwaga! Produkt nieodpowiedni dla dzieci w wieku ponizej 3
roku zycia.

Marka: np. Egmont

135.

Rolnik szuka zony

Graj jako Rolnik lub jako kandydat(ka) i odpowiadaj na pytania,
aby przesuwac si¢ na planszy. Rolnik i kandydaci maja wlasne
sciezki, a gracze, ktorzy spotkaja sie¢ na $rodku, beda mogli
nazywac siebie bratnimi duszami! Oparta na bardzo popularnym
programie telewizyjnym! Zabawna gra w swaty dla dorostych.
Zawiera ciekawe pytania zwigzane nie tylko z zyciem na wsi!
zawartosc:

- plansza

- 12 pionkow

- 200 kart

- 12 znacznikow opinii
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- wskaznik aktywnego gracza
- zasady

Cechy gry:

- Liczba graczy: 3-6

- Wiek graczy: 15+

Marka: np. Tactic

136.

Milionerzy

PRODUKT NOWY, ORYGINALNIE ZAPAKOWANY
Milionerzy Nowa Edycja to kolejna odstona z serii gier
planszowych Milionerzy. Zawarte w grze pytania pochodzg z
programu telewizyjnego bijacego rekordy ogladalno$ci w Polsce
i na $wiecie!

Zostan graczem lub prowadzacym Milionerdéw, a petne napigcia
chwile i fantastyczne emocje w gronie przyjaciol masz
zagwarantowane!

Odswiezona edycja rozni si¢ od poprzedniej nowa szatg
graficzng , posiada plansze z pionkami, czeki oraz 660 nowych
pytan pochodzacych z programu telewizyjnego TVN.

Marka: np. TM TOYS

137.

Kocham Ci¢ Polsko

,,Kocham Cig, Polsko!” to rozrywkowe show, w ktorym dwie
druzyny gwiazd, rywalizuja ze sobg, biorac udziat w grach
towarzyskich i quizach, odgadujac zagadki muzyczne oraz
odpowiadajac na pytania z wiedzy o Polsce. Zostan cztonkiem
jednej z druzyn ,,Kocham Cig, Polsko!” i zagraj w domu w
najnowszg edycje gry inspirowanej hitem telewizyjnym TVP2.
'Wspdlnie ze swojg druzyng zmierzcie si¢ w rundach dobrze
znanych z programu telewizyjnego, takich jak Literowanie,
Kalambury, Zakazane Stowa oraz Kultowy przebdj. Rundy
muzyczne dodatkowo urozmaici darmowa aplikacja do pobrania
na telefon.

Marka: np. TM Toys

138.

Podaj dalej

Wielokrotnie nagradzana gra "Podaj dalej!" zapewni Twojej
rodzinie i przyjaciotom $wietng rozrywke i niezapomniane
chwile niepowstrzymanego $§miechu. Narysuj to co widzisz i
odgadnij to co widziale$, a nastepnie podziwiaj
nieprzewidywalny efekt ciagu skojarzen wszystkich
uczestnikow zabawy.

W grze wystepuje klepsydra, ktora narzuca tempo gry, a dzieki
142 dwustronnym kartom z 12 hastami na kazdej z nich
otrzymujemy ponad 1700 haset! Dla tych pragnacych
rywalizacji gra oferuje rowniez dwa systemy podliczania
punktéw. Przy tej grze nie ma czasu na nude, wiec pisaki w dton
i Podaj dalej!

Zawartos¢ pudetka:

» karty zawierajace ponad 1700 stow

» 8 "zmazywalnych" zeszytow

o 8 pisakow

« 8 szmatek do wymazywania

» klepsydra

Cechy gry:

* wiek: 12+

» liczba graczy: 4-8 os6b

* Czas gry: ok. 30 min
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» wydanie: polskie
» instrukcja: polska

Marka: np. Rebel

139.

Domoéwka — logiczna gra
karciana

Gra karciana, ktorg pokochaja wszyscy imprezowicze? Say
WHOT?! Wybierz karty WHOT! Domoéwka, aby rozkrecic
kazda impreze. Dzigki intuicyjnym zasadom gry, zadne ilo$ci...
ekhm... herbaty, nie wptyna na jako$¢ rozgrywki. Tali¢ kart
dzieki niewielkim rozmiarom zmie$cisz w kazdej torebce, a
nawet w duzej kieszeni.

Celem gry jest pozbycie si¢ wszystkich kart, dopasowujac od
siebie symbole lub numery. Przed rozpoczgciem gry potasuj
talie i rozdaj kazdemu graczowi po 6 kart. Z pozostatych utworz
zakryty stos dobierania. Odston pierwszg karte ze stosu i pot6z
na §rodku. Od teraz to stos dopasowania. Pierwszy z graczy
musi dotozy¢ do stosu dopasowania karte z takim samym
symbolem lub numerem. Wyjatkiem jest karta WHOT!, ktora
zastepuje dowolny symbol lub numer. Jesli gracz nie moze
dopasowac zadnej z kart, pobiera nowg kartg ze stosu
dobierania. Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza pozbedzie si¢
wszystkich kart.

Marka: np. Winning Moves

140.

Memory - emocje

Zto$¢, rados¢, niepokdj, gniew, smutek, strach....emocje sa
czes$cig naszego zycia. Nauka rozpoznawania i radzenia sobie z
nimi, to wazna cz¢$¢ dorastania! Gra Emocje - ADAMIGO
IMEMORY zacheci dzieci do nazywania i opowiadania o
emocjach od najmtodszych lat!

Marka: np. Adamigo

141.

Rok na okraglo

Rok na okragto to wyjatkowa gra edukacyjna, w ktorg mozna
bawic si¢ na wiele sposobow. Duza, okragla plansza pozwala na
zrozumienie cykliczno$ci zmian zachodzacych w przyrodzie.
Kazda pora roku jest wyrdzniona innym kolorem po6t oraz
ilustracja zmieniajacego si¢ drzewa i jego otoczenia.

Marka: Adamigo

142.

Sokole oko

Nowa odstona tradycyjnej i znanej juz gry Sokole oko. Tym
razem, stajemy przed zadaniem wyszukania i dopasowania jak
najwigkszej ilosci elementéw na podstawie starannie dobranych
fotografii. Komu uda si¢ to najszybciej? Kto otrzyma tytut
sokolego oka?

Gra jest przeznaczona zaro6wno dla dzieci jak i dorostych, a
zasady mozna dostosowa¢ do wieku i liczby uczestnikow.
Mozna bawic¢ si¢ w duzej grupie lub samemu!

Sokole oko $wietnie sprawdzi si¢ w domu, szkole, przedszkolu
jak i klubie seniora.

» wzbogaca stlownictwo

* gimnastykuje pamigc¢

» ¢wiczy refleks i koncentracje

* rozwija analiz¢ stuchowo-wzrokowa

* stymuluje rozw0j poznawczy

» wzbudza pozytywne emocje

* zapewni $wietng zabawe na imprezie!
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Gra zawiera:

» dwustronng plansz¢ z dwoma poziomami trudnos$ci
* 168 kart z obrazkami do wyszukania

* 56 kart z zadaniami

* zetony

* instrukcje

Marka: np. Adamigo

* banknoty o nominatach: 10, 20, 50, 100 i 200 zt oraz monety
» umozliwiajg zabawe w sklep, w bank oraz dokonywanie
pierwszych finansowych inwestycji

nocy

143.| Pieniazki edukacyjne 1 | wzbudzajg cickawo$¢
* rozwijajg wyobrazni¢ i kreatywno$¢
» zachecajg do tworczej zabawy
\Uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Gra Memory jest doskonatg gra towarzyska dla wszystkich
lubigcych dobrg zabawe w wesolym klimacie. Rozwija pamigc,
uczy koncentracji, zbliza rodzing i uprzyjemnia wolne chwile.
Super pami¢¢ to klasyczne memory w najlepszym wydaniu.
Specjalny dobdr przemys$lanych, najlepszej jakosci zdjeé
zapewni zajmujacg 1 pelng emocji gre, ktora na dtugo zapadnie
W pamigci.
Zawartosc¢:

144./Memory — super pamie¢| 1 80 kartonikow pogrupowanych w pary, majace na jednej
stronie takie same obrazki w parze (40 par i 40 roznych
fotografii)
Cechy gry:
» wiek gracza: 5+
» liczba graczy: 2-6
» czas gry: 30 minut
Marka: np. Adamigo
Gra Adamigo Memory jest doskonatg gra towarzyska dla
wszystkich lubiacych dobrg zabawe w wesolym klimacie.
Rozwija pamig¢, uczy koncentracji, zbliza rodzing i
uprzyjemnia wolne chwile. Dzieki tej grze w mgnieniu oka
przenosimy si¢ do najbardziej niezwyktych miejsc pelnych
okazalych zabytkow i cudéw natury. To §wietny sposob na
wspolne odkrywanie $§wiata z pociecha. Wigc ... odkryj swiat ...
grajac w memory.

145. Odkryj $wiat - memory | 1 . <.
» 80 twardych kafelkow, na ktorych znajduje si¢ 40 par zdjec¢ z
najbardziej znanych zakatkow pigknego $wiata
» instrukcja
Cechy gry:
» wiek gracza: 7+
e liczba graczy: 2-6
Marka: np. Adamigo

N Zestaw zawiera 216 numerowanych puzzli i akcesoria.
146, Puzzle 3D — Wieza Eiffla 1

Marka np. Ravensburger
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147.

Puzzle 3D - Globus

Puzzleball to unikalna koncepcja 3D, w ktorej kazdy ksztatt
plastyczny element pasuje idealnie do nastgpnego, tworzac
mocng i stabilng kule. Kazdy element jest ponumerowany z tytu,
aby pomoc Ci zakonczy¢ pitke i pokazac jg na dotagczonym
stojaku, aby podziwia¢ wszystkich. Sprytny stojak V umozliwia
obracanie si¢ pitki puzzli, podobnie jak ziemi. Puzzle mozna
rowniez wyjac, aby zakonczy¢ kolejny dzien.

Ta zaktualizowana 540-czgéciowa pitka puzzli ma wspaniaty
zilustrowany $wiat. Puzzleball to bardzo interesujace i
dekoracyjne przedmioty do kazdego domu.

Marka np. Ravensburger

148.

Puzzle 3D LED Titanic

Titanic LED to nowy model puzzli 3D z pod§wietlanym
lkadtubem. Statek sktada si¢ z 246 elementow i osigga po
ztozeniu wymiary 87,9 x 9,6 x 29,4 cm. Do montazu nie jest
wymagany klej, nozyczki ani inne specjalne narzedzia.
'Wszystkie puzzle sg ponumerowane i ponacinane, a sposob ich
uktadania jest pokazany w instrukcji. Po ztozeniu puzzle majg
wysoka warto$¢ edukacyjng i $wietnie prezentuja si¢ jako
dodatek.

Marka: np. Cubic Fun

149.

Puzzle Alpy Latem

Puzzle 2000 elementéw z widokiem na Alpy w porze letniej. Po
utozeniu powstanie obrazek o wymiarach 96x68 cm. Wysoka
jakos$¢, nasycenie kolorow i bezpieczenstwo uktadania zapewnia
lkalandrowany papier odbijajacy $wiatto, pokryty ekologicznymi
farbami spozywczymi.

Wiek: 16+

Marka: np. Trefl

150.

Puzzle 1000 el. Hot Air
Balloons

pudetko,37x27x5,7 cm

Zbierz catg kolekcje wspaniatych scenerii. Rozmiar puzzli po
ztozeniu 67 cm x 48 cm

Marka: np. Tactic

151.

Puzzle 1000 el. Cherry
Piazzi Glamour Bouquet

\Uktadanka ma petny format o wymiarach 50 x 70 cm.
PPuzzle o grubosci 2,2 mm.

'Wysoka jako$¢ nadruku - uktadanka jak i pudetko ma pigkne
satynowe wykonczenie dajace wysoki komfort uktadania.
Idealne dopasowanie elementow - elementy uktadanki maja
bardzo zréznicowane ksztatty i zaden bok elementu nie pasuje W
inne niz przeznaczone miejsce.

Marka: np. Cherry Pazzi

152.

PROMO Puzzle 1000el
Landscape: Moors
Covered in Heather

Puzzle Tactic sg starannie zaprojektowane zarowno dla
entuzjastow i mito$nikéw puzzli, jak i dla nowych
poczatkujacych. Oferujemy tylko najlepszg jakos$¢ zarowno
zdje¢, jak 1 materiatow.

Witamy w ekscytujacym $wiecie puzzli Tactic! Rozmiar
obrazka po ztozeniu 67x48cm.

Wymiary opakowania 27 x 37 x 5,7 cm.

Marka: np. Tactic
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Stadion PGE wybudowany zostat przed mistrzostwami UEFA
EURO 2012. W klasyfikacji UEFA posiada najwyzsza 4
lkategori¢. Podczas imprez obiekt ten jest w stanie pomiescié
blisko 59-73 000 widzoéw. Fasada odnosi si¢ do polskich barw
narodowych. Stadion posiada mozliwo$¢ zakrycia dzigki
wykonanemu z wtdkna szklanego, rozsuwanemu zadaszeniu.
Jest niewatpliwie jednym z najpickniejszych stadionow na
Puzzle 3D Stadion PGE swiecie, a wizyta na nim dla kazdego bedzie niesamowitym
153. 1 rzezyciem.

Narodowy przezyc _ L

Montaz modelu w 3D mozna wykona¢ bez uzycia

nozyczek 1 kleju.
« czas montazu: 180-200 minut
« wymiary budowli: 31x27x12,5 cm
« 1lo$¢ elementow: 105 elementéw

Marka: np. Cubic Fun

* puzzle tréjwymiarowe
» zestaw zawiera ksigzeczke ,,Koloseum”
- produkt na licencji National Geographic
» elementy z materiatu przypominajacego pianke
 ponumerowane i ponacinane puzzle
Puzzle 3D National - elementy umieszczone w specjalnych arkuszach do
154. . 1 . ,

Geographic Koloseum wyciskania

» montaz nie wymaga uzycia kleju 1 specjalnych narzedzi

* liczba elementow: 131
» wymiary po zlozeniu: 34,3x25,7x8,9 cm

Marka: np. Cubic Fun

« doktadne dopasowanie elementow
» wysoka jakos$ nadruku
« szczegOtowa grafika
Puzzle June Flowers in " ZYWE, Jasne kOIOry. . .
155. - 1 | mozliwo$¢ przyklejenia i stosowania jako obraz
Radiance Lo s :
* rozwijajg cierpliwo$¢, pamieé i koncentracje
» wymiary obrazka po utozeniu: 47x68 cm

Marka: np. Castorland

ZE.OBEK MIEJSKI W STALOWEJ WOL I

Drewniana mobilna zabawka rozwija motoryke oraz ¢wiczy
lkoordynacje ruchowa.s wym. 18 x 10 x 15 cm  dt. kija 87 cm *

Kaczka na patyku — 5 od 12 miesicey

156.
pchacz

Marka: np. Goki

'Wibrujaca kostka i bezpieczne lusterko. Kolorowe rysunki,
cyfry, figury geometryczne oraz ruchome elementy. Pociagnij
Wibrujaca kostka i za kos¢, a pies zacznie wierci¢ si¢ i rusza¢. W lusterku zobacz
bezpieczne lusterko swoje odbicie i zréb $mieszng ming. Uczymy jezyka: nazywanie
obrazkow, ksztattow, cyfr wzbogaca stownictwo. Sortowanie,
segregowanie i budowanie rozwija inteligencje. Utoz kostki

157.
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zgodnie z kategoriami (figury geometryczne, cyfry, zwierzgta,
domek, podworko). Zabawa w naktadanie i budowanie rozwija
orientacje przestrzenng i malg motoryke. 4 migkkie klocki ¢
roznorodne struktury materialow  bezpieczne lusterko * klocki
uktadaja si¢ w piramidke tworzac serie obrazkow ¢ wym. 1
klocka: 9 X 9 X 9 cm. ¢ od 6 miesigcy

» produkt wymaga baterii (sa w zestawie)

Marka: np. Smily Play

158.

Bobas Ewy lalka wys. 30
cm.

Lalka-bobas z migkkim tutowiem i plastikowa glowa, rekami i
nogami. Wydaje 6 dzwigkow.
* od 12 miesi¢cy® produkt wymaga baterii (s3 w zestawie)

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

159.

Tablica do tworzenia
rysunkow z pisakiem i
suwakiem do
wymazywania obrazkéw

30

Dziata na zasadzie znikopisu. To rewelacyjne rozwigzanie dla
dzieci ,ktére kochaja tworzy¢ rysunki jeden po drugim, a
jednoczesnie duza oszczednos¢ papieru. W komplecie 2
stempelki: serduszko i trojkat. * wym. 26 x 23 x 2 cm

Marka: np. Smily Play

160.

Nakladanka zabka

10

Naktadanka Zzabka z czterema lakierowanymi krazkami i gtoéwka
usmiechnigtej zabki, wykonana z drewna. Pojedyncze elementy
nasadza si¢ wedlug wielko$ci. Rozwija umiejetnosci
motoryczne matych dzieci.

* wym. 8 X 13 cme od 12 miesigcy

Marka: np. Haba

161.

Maty masujgce
ORTONATURE-
zestaw 1.

Maty masujgce ORTONATURE-zest.1 Zestaw przeznaczony do
lkorekcji i profilaktyki ré6znych schorzen stop. Wywiera
stymulujgcy wplyw na mieénie podeszwowe - wzmacnhia i
¢wiczy migsnie ndg, zmniejsza zmeczenie, poprawia krazenie
krwi, zapewnia gteboki masaz punktowy stopy.* 8 szt.

Kolor poszczeg6lnych puzzli moze si¢ r6zni¢ od tych na
zdjeciu.

Zestawy mat dziatajg stymulujgco na migsnie stop, co w
przysztosci moze zapobiec rozwojowi ptaskostopia i zaburzenia
postawy. Wykonane z PCV.

» wym. 1 elem. 25 x 25 cm

Marka: np. Ortek

162.

Baczek

10

Baczek -Tradycyjna zabawka dla maluchéw. §r.15 cm , wys. 17
cme od 2 lat

Marka: np. Chu¢

163.

Hula-hop 50cm

10

mix kolorow. ¢ §r. 50 cme r6zne kolory, sprzedawane losowo

Marka: np. INSPORTIine

164.

Liczmany geometryczne
ksztalty.

Liczmany geometryczne ksztalty. 40 plastikowych klockéw w 5
lksztaltach i 2 rozmiarach do przeliczania, sortowania i taczenia
w dtugie tancuchy. Doskonata pomoc do zabaw rozwijajacych
logiczne myslenie.* 4 kolory

* wym. od 3,5x 3 cmdo 7 x 3,5 cme od 3 lat
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Marka: np. Moje Bambino

165.

Zestaw malej fryzjerki

Zestaw malej fryzjerki. W zestawie: suszarka, grzebien,
szczotka, lusterko, nozyczki, 4 spinki. * wym. elem. od 4 x 2 cm
do 15x 17 cm

Marka: np. SkleplolKki

166.

Zestaw malego lekarza,
drewniany.

Zestaw malego lekarza, drewniany. Walizka petna lekarskich
akcesoriow to niezbednik matego lekarza. Wszystkie elementy
zestawu zostaly wykonane z drewna.® wym. 21 x 16 x 6 cm

Marka: np. Viga

167.

Kasa sklepowa wraz z
akcesoriami

Kasa sklepowa wraz z akcesoriami (9 produktow spozywczych),
koszykiem i pieniedzmi (karta, 21 monet, 7 banknotow).
'Wykonana z tworzywa sztucznego. Dziatajacy kalkulator i
skaner. * wym. 28 x 14 x 9 cm * wym. koszyka 10 x 8,5x 5 cm *
wym. akcesoriow od Sx3x3cmdo9x3x3cm

* od 3 lat * produkt wymaga baterii (nie ma w zestawie)

Marka: np. MalPlay

168.

Klocki drewniane
Tomka

Klocki drewniane Tomka. ¢ 8 koloréw z r6znymi wzorami ¢ 10
ksztattow

* 100 elem. owym. od3x3x3cmdo9x3x1,4cme
opakowanie o $r. 22 cm i wys. 22 cm. Zestawy kolorowych
klockow wykonanych z drewna, zapakowane w porgczne
wiaderka z twardego kartonu z plastikowa przykrywka i
uchwytem. Kazdy zestaw zawiera obrazkowg instrukcje z
przyktadowymi konstrukcjami. od 2

Marka: np. Trefl

169.

Zestaw obiadowy.
Zestaw dla 4 oséb

Zestaw obiadwy. Zestaw dla 4 osob. ¢ 4 widelce * 4 noze 4
tyzki * 4 kubeczki « 4 talerze * rondel z przykrywka ¢
dt. elem. do 15 cm * od 2 lat

Marka: np. Jokomisiada

170.

Telefon z melodyjkami.

Telefon z melodyjkami. Zabawka sensoryczna z efektami
$wietlnymi i zabawnymi melodyjkami w 4 trybach
instrumentow: gitara, fortepian, harfa, tragbka. Po przekreceniu
kota i wskazaniu na jedno z 4 zwierzat (pieska, kotka, kaczuszki
lub kozki) w piosence pojawia si¢ jego odglos. Specyfikacja
produktu:l szt. wym. 12 x 8 cm ,wymaga 2 baterii AA 1,5V
(brak w zestawie)

materiat: tworzywo sztuczne ,wiek: 18 mies.+; kolor moze ulec
zmianie

Marka: np.Vtech

171.

Zelazko

Zelazko . Wykonane z tworzywa sztucznego. Wyjmowany
zbiornik z odkrecanym kurkiem (mozna wla¢ wodg i
spryskiwa¢). Mozna krecié pokrettem. Zelazko wydaje dzwiek i
$wieci $wiatto (na raczce znajduje si¢ przycisk). « wym. 19 x 10
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X 12 cm  r6zne wzory, sprzedawane losowo
* od 3 lat * produkt wymaga baterii (nic ma w zestawie)

Marka: np. Dromader

Mini autka drewniane 6

172. szt

Mini autka drewniane 6 szt. Zestaw 6 drewnianych
samochodzikoéw z kotkami na metalowych osiach. W zestawie:
taksowka, policyjny radiowdz, woz strazacki, karetka,
cigzarowka i spychacz. Woz strazacki i spychacz posiadaja
ruchome elementy (odpowiednio: drabina i tyzka z szuflg).

e dt. od 7,5do 9 cm ¢ szer. 5,5 cm * wys. od 5,8 do 10,3 cm. * od
18 miesigcy

Marka: np. Moje Bambino — przyktadowy dystrybutor

173.|Skrzynka budowniczego

Skrzynka budowniczego. Skrzynka zawierajaca narzedzia do
majsterkowania to wspaniata pomoc dla matego konstruktora.
Zabawa polega na skrecaniu i rozkrgcaniu elementow. ¢
skrzynka na narzedzia 2 drewniane nakretki

* 4 drewniane podktadki w roznych ksztaltach * 5 drewnianych
srub

* drewniany mlotek ¢ drewniany $rubokret ¢ drewniany klucz
wym. 26 x 16,5 x 14 cm

Marka: np. Hape

174.] Pojazd z napedem.

Pojazd z napedem. e ro6zne kolory, wysytane losowo * wym. 8 x
4 x4cm
*od 3 lat

Marka: np.Adar

175.| Pojazdy ratunkowe

Pojazdy ratunkowe. Pojazdy ratunkowe z efektami $wietlnymi i
dzwickowymi. ¢ 1 szt. * r6zne rodzaje, sprzedawane losowo ¢
wym. 15 x 9 x 10 cm  od 12 miesi¢cy * produkt wymaga baterii
(sa w zestawie)

Marka: np. Vtech
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