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Lp. Nazwa Ilość Specyfikacja 

PRZEDSZKOLE NR 2 IM. JANA BRZECHWY W STALOWEJ WOLI 

 
1. 

Układanka Montessori 

Beniamin drewniane 
4 

Nowa, oryginalnie zapakowana zabawka 

Nauka Liczenia dla dzieci - Sorter 

Drewniany zestaw edukacyjny -  matematyczny 
Zestaw zawiera: 

• 1 szt. drewniana podstawa 42 × 15 × 0,9 cm 

• 10 szt. drewnianych kolorowych rybek z magnesem 

• 7 szt. żółtych krążków 
• 6 szt. zielonych krążków 

• 5 szt. ciemnozielonych krążków 

• 1 szt. ciemnoniebieskich krążków 
• 2 szt. niebieskich krążków 

• 3 szt. błękitnych krążków 

• 4 szt. jasnoniebieskich krążków 

• 8 szt. pomarańczowych krążków 
• 10 szt. czerwonych krążków 

• 9 szt. ciemnopomarańczowych krążków 

• 10 szt. drewnianych klocków w różnych kształtach 
• 10 szt. drewnianych cyferek 

• 3 szt. drewnianych znaków matematycznych (+, -, =) 

• Drewnianą wędkę ze sznurkiem oraz końcówkę z magnesem 
• Dodatkowy biały worek do przechowywania elementów 

• Opakowanie producenta 

 

Marka: np. Fishing Toys 

 
2. 

Tablica manipulacyjna 2 

Waga: 7 kg 

Wymiary: 50cm x 62,5cm 

Przeznaczenie: Produkt przeznaczony do powieszenia na ścianę 
Materiał: Sklejka drewniana 

Elementy tablicy m.in.: 

• zębatki różnej wielkości 

• suwak 

• karabińczyk 

• kółka meblowe 

• włącznik światła z diodą 

• gniazdko z wtyczką 

• rura 

• trąbka 

• zapięcie z paskiem 

• zasuwka 

• kalkulator 

• lusterko 

• labirynt z autem/ślimakiem 

• drzwiczki z kompletem zamknięć: (zasuwka, zamknięcie, 

haczyk, gałka meblowa, kłódka z kluczykami) 

• bucik ze sznurowadłem 

• zasuwa łańcuchowa 
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• dzwonek rowerowy, 

• rączka z kółeczkami 

• rzep. 

Marka: np. WOOBIBOO 

3. Chusta animacyjna  4 

• Posiada 12 kolorów oraz 24 uchwyty 

• Średnica 3 m.  

• Wykonana z materiału o większej przeźroczystości niż 

profesjonalna chusta animacyjna 

• Chusta rozwija refleks, koordynację, pobudza wyobraźnię i 

kreatywność, 

• Umożliwia zabawę w każdych warunkach.  

Marka: np. Akson 

4. Marakasy kolorowe 10 

Przedmiot to zestaw 6 sztuk prostych i zabawnych zabawek 

edukacyjnych z instrumentami muzycznymi według losowego 
koloru i wzoru, który jest wykonany z wytrzymałego twardego 

drewna i może być używany, aby pomóc dzieciom i dzieciom 

odkrywać muzykę i rozwijać poczucie rytmu. To naprawdę 
wspaniały prezent dla twoich dzieci lub kogoś wyjątkowego.  

Funkcje  

-Kolor: losowy styl  

-Materiał: drewno.  
-Rozmiar: około 14x4x4cm / 5,51x1,57x1,57 cala  

-Drewniana grzechotka Maracas Shaker Instrument muzyczny 

Zabawka edukacyjna.  
-Cudowna drewniana zabawka marakasy dla dzieci lub dzieci.  

-Jego uchwyt jest bezpieczny w użyciu i wygodny w trzymaniu.  

-Świetne dla dzieci do rozwijania poczucia rytmu.  

-Idealna zabawka, aby przyciągnąć uwagę dziecka, zachęcić 
młodych muzyków, jednocześnie zapewniając im zabawę. 

 

Marka: np. Cartoon 

5. Kastaniety kolorowe 10 

Kastaniety 16,5 cm PVC w miksie kolorystycznym. 

Wymiary opakowania: 22,5x7, 

 

Marka: np. Marek 

6. 
Guma sensoryczna do 

tańca i zabaw 
2 

• Długość 7 m. 

• Mocny trwały materiał 

• Wysokiej jakości wkład gumowy 

• Barwne żywe kolory 
 

Marka: np. Akson 

7. 
Kalejdoskop emocji 

Junior 
1 

• Towarzyska gra dla najmłodszych. Rozrywka może odbywać 

się w dwóch wariantach, które uczą rozpoznawania i 

wyrażania emocji, empatii, tolerancji, właściwych relacji 

interpersonalnych oraz uwrażliwia na drugiego człowieka. 

Zadaniem uczestników jest odkrywanie kart ze zdarzeniami i 

ocenianie jakie emocje wywołują. Wygrywa ta osoba, która 

najlepiej rozpozna odczucia pozostałych graczy. 

• Zawartość: 72 karty ze zdarzeniami, 36 kart z rysunkami, 6 

plansz do gry w bingo, instrukcja 
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Marka: np. Multigra 

8. Drewniana minikuchnia 1 

Ta elegancka i modna kuchenka zapewni im długie godziny 

świetnej zabawy. Jest wyposażona w piekarnik z obracającymi 

się i klikającymi pokrętłami, dwa palniki, wyjmowany zlew 

ułatwiający czyszczenie, wygodne półki do przechowywania. 

Dodatkową zaletą są otwierane szafki, szuflady oraz uchwyt na 

papierowe ręczniki. Zestaw zawiera deskę do krojenia, 

kuchenkę mikrofalową oraz zasłonkę na okno.  

Utrzymana w różowo białej kolorystyce, wykonana z płyty 

MDF.  

• wym. 84,5 x 35 x 96,5 cm 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

9 
Mata sensoryczna do  

masażu stóp 
2 

Zestaw zawiera elementy przeznaczone do bardziej 

intensywnych ćwiczeń profilaktyki i korekcji płaskostopia, 

stymulacji mięśni podeszwowych, stref odruchowych stóp. 
Ćwiczenia wzmacniają mięśnie i więzadła kostek i podudzi, 

mięśnie stawu skokowego w przypadku koślawego i 

szpotawego ustawienia stopy.  

• 10 szt. 
Kolor poszczególnych puzzli może się różnić od tych na 

zdjęciu. 

Zestawy mat działają stymulująco na mięśnie stóp, co w 
przyszłości może zapobiec rozwojowi płaskostopia i zaburzenia 

postawy na wczesnych etapach rozwoju, oraz będzie 

doskonałym sposobem na poprawę odporności i samopoczucia u 
dzieci i dorosłych, ponieważ na podeszwie stopy znajduje się 

duża liczba aktywnych punktów związanych z narządami 

wewnętrznymi. Ćwiczenia stymulują sztywne mięśnie 

podeszwowe, poprawiają krążenie krwi w stopach i całych 
kończynach dolnych, łagodzą obrzęk nóg. Wykonane z PCV.  

• wym. 1 elem. 25 x 25 cm 

 
Marka: np. Moje Bambino - – przykładowy dystrybutor 

10. 
Alfabet polski pisany + 

cyfry  
1 

Polisensoryczna metoda usprawniania funkcji wzrokowych, 

rozwoju psychoruchowego dziecka, sprawności 

grafomotorycznych i manualnych poprzez stymulowanie 

większej liczby zmysłów (wzrok i dotyk). Grawerowane litery 
pisane, wielkie i małe oraz cyfry umieszczone na płycie HDF 

służą do prezentowania i utrwalania wzorów polskich liter i cyfr 

pisanych. Ćwiczą także umiejętność prawidłowego ich pisania 
poprzez wodzenie palcem lub przesuwanie kulki po śladzie 

litery lub cyfry zgodnie z prawidłowym kierunkiem pisania, 

rozpoznawania kształtu litery lub cyfry poprzez sam dotyk, z 
zakrytymi oczami oraz odgadywania, jaka to litera lub cyfra 

poprzez zagadki rysunkowe.  

• 88 elementów alfabetu i cyfr polisensorycznych (39 małych 

liter z dwuznakami, 39 wielkich liter z dwuznakami, 10 cyfr) o 
wym. 11 x 13 cm  
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• drewniana skrzynka z podpisanymi przegródkami  

• od 3 lat  

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

PRZEDSZKOLE NR 6 W STALOWEJ WOLI   

11. 
Kreatywne klocki 

kamienie 
1 

16 drewnianych klocków można układać w dowolne figury, w 

zestawie są różne kolory klocków, dzięki czemu można 

tworzyć jeszcze bardziej fantazyjne twory. Można z nich 

tworzyć niesamowite wzory. Zabawa z układanką rozwija 

zdolności manualne, zręcznościowe, ćwiczenie koordynacji 

wzrokowo-ruchowej oraz praktykowanie zdolności 

logicznego myślenia. Z zabawką dzieci ćwiczą również 

cierpliwość i koncentrację. 

• materiał: drewno; kolor: wielokolorowe;  

• wymiary największego klocka: 4/4/5cm;  

• wymiary pudełka: 17,5/11/5cm; waga klocków: 0,240kg;  

• waga w opakowaniu: 0,280kg. 

 

Marka: np. ISO TRADE 

12. 

Drewniana skrzynka i 

słodycze na rzep do 

krojenia  

1 

Przepięknie ozdobiona skrzyneczka z zestawem akcesoriów. 

Wykonany został z wysokiej jakości drewna z przywiązaniem 

do najdrobniejszych szczegółów. Zawiera zastawę, oraz 

pysznie wyglądające słodycze np. torcik, lody, czekoladki, 

lizaki czy ciasteczka czyli wszystko co jest potrzebne do 

urządzenia wspaniałego przyjęcia. Pochodzący z natury 

surowiec powoduje, że nawet jeżeli dziecko weźmie zabawkę 

do buzi nie będzie miało styczności z niebezpiecznymi 

tworzywami. Zabawki zostały pomalowane specjalną 

nieszkodliwą dla zdrowia farbą oraz posiadają certyfikaty CE 

i EN 71. drewniane słodycze z zestawu posiadają rzepy lub 

magnesy, dzięki którym za pomocą drewnianego, bezpiecznego 

„noża” pociecha może przekroić ciasto lub torcik. Krojąc 

smakołyki w miejscu łączenia z rzepem, dziecko napotka opór, 

jak przy krojeniu prawdziwego jedzenia. W bardzo przemyślany 

sposób rozwija zdolności manualne dzieci, pomaga ćwiczyć 

koordynację ruchową i rozwija zdolność logicznego myślenia. 

wiek: 3+; materiał: drewno; liczba elementów: 28 + kuferek; 

certyfikaty: CE, EN 71; wymiary kuferka (dł./szer./wys.): 

23/19/16,5cm; waga zestawu: 2,32kg. 

Marka: np. Kruzel 

13. 

Zestaw klocków 

magnetycznych – 

konstrukcyjnych 

1 

Zestaw klocków magnetycznych składa się z wielu elementów 
(aż 328 sztuk) o różnych kształtach i kolorach, które umożliwią 

dziecku tworzenie różnorodnych budowli, ćwicząc przy tym 

jego wyobraźnię przestrzenną. klocki konstrukcyjne stymulują 
kreatywność, rozumowanie przestrzenne, a także rozwijają 

zdolności manualne, ponadto pobudzają percepcję wzrokową u 

dzieci. Uczą również zależności przyczynowo skutkowych. To 
doskonały sposób na miłe spędzenie czasu i zabawę dla całej 

rodziny. Patyczki magnetyczne pozwalają tworzyć zarówno 
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budowle przestrzenne, jak i tworzyć połączenia płaskie, dzięki 

czemu dziecko z pewnością nie będzie się nudzić, działając przy 

tym na jego sensorykę i zmysły.   

Klocki magnetyczne są bardzo lekkie i do tego wytrzymałe 
(materiałem jest akryl, magnes oraz kula ze stali) i bezpieczne, 

przez co posłużą najmłodszym przez długi czas. materiał: akryl i 

magnes; ilość w zestawie: 328 szt.; lekkie i wytrzymałe: tak; 
wymiary: 17/17/26cm; waga: 1,84kg; waga w opakowaniu: 

1,995kg 

Marka: np. ISO Trade 

14. 
Puzzle 4w1 Wesoła 

ekipa Psiego Patrolu 
1 

Wysoka jakość nadruku, precyzja wykonania, idealne 

dopasowanie elementów, odporne na zginanie, rozwijają 

zdolności manualne u dziecka, kształtują wyobraźnię i logiczne 
myślenie, ilość elementów: 12, 15, 20, 24 

 

Marka: np. Trefl 

15. 
Puzzle 3 w 1 Wesoły 

dzień Peppy  
1 

Wysoka jakość nadruku i precyzja wykonania, idealne 

dopasowanie elementów, odporne na zginanie, puzzle eliminują 

odbijanie światła, rozwijają zdolności manualne u dziecka, 

kształtują wyobraźnię i logiczne myślenie, zawierają 3 

układanki, zróżnicowana liczba elementów, ilość elementów: 

20, 50, 36 

Marka: np. Trefl 

16. 

Układanka drewniana 

Puzzle Tangram 

Montessori  

1 

Zestaw zawiera aż 155 drewnianych klocków, karty z wzorami 

do ułożenia o różnych poziomach trudności, łącznie 24 obrazki 

na 24 kartach,  klocki są wykonane w 100% z drewna, są bardzo 

lekkie i poręczne, w zestawie woreczek do przechowywania 

klocków, można tworzyć najróżniejsze wzory według 

załączonych kart, układanka działa w nurcie Montessori, 

ekologiczna układanka bezpieczna dla dzieci, uczy nazw 

kolorów i kształtów, pobudza kreatywność. Dzięki klockom 

maluchy nauczą się i utrwalą sobie nazwy kolorów i kształtów, 

rozwiną umiejętność logicznego myślenia. Wszystkie elementy 

można spakować do woreczka, który znajduje się w zestawie. 

Dodatkowo posiada zamykanie na zaciąganie, więc poradzi 

sobie z nim nawet małe dziecko. W pudełku znajdziemy 24 

karty, które pozwolą nam stworzyć 24 różne układanki. Pozwól 

dziecku układać puzzle patrząc na kartę bez podpowiadania. 

Nazwy obiektów na kartach są w języku angielskim i 

dodatkowo pomogą poznać oraz utrwalić język obcy. Wymiary 

opakowania: 25 x 22 x 4 cm, waga z opakowaniem: 380g. 

Marka: np. Elektrostator 

17. 
Klocki magnetyczne 

układanka zoo 
1 

W zestawie znajduje się 6 klocków magnetycznych, co daje 36 

obrazków i możliwość ułożenia postaci 6 zwierząt. Klocki łączą 

się za pomocą magnesów. Zabawka pomaga rozwijać małą 

motorykę i stymuluje zmysły. Żywe kolory przykuwają uwagę 

dziecka i zachęca je do zabawy. Wykonana z wytrzymałych i 

nietoksycznych materiałów. 

Zabawa rozwija wyobraźnię i kreatywność. Pomaga rozwijać 
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zmysły dziecka, zdolności planistyczne, artystyczne i 

ciekawość. 

Wymiary produktu: szer. 27cm., wys. 20cm., gł.5 cm. 

Bezpieczeństwo: EN71-1, EN71-2, ENT1-3 

. 
Marka: np. Smily Play 

18. 

Klocki magnetyczne 

konstrukcyjne 

edukacyjne  

1 

zestaw zawiera 134 elementy. Najnowsze wersja popularnej 

układanki oferuje różnorodne elementy w żywych kolorach. 

Dzięki nim ułożysz nie tylko płaskie figury ale również 

przestrzenne bryły 3D!  Możliwości są praktycznie 

nieograniczone. Twórz świat z własnej wyobraźni, rozwiązuj 

przestrzenne zagadki i rozwijaj się. Zabawa klockami 

magnetycznymi rozwija wyobraźnie przestrzenną, poprawia 

koncentrację uwagi i uczy dziecko rozwiązywać problemy. 

Klocki pozwalają twórczo spędzać czas zarówno dzieciom jak i 

ich opiekunom. Chwytne magnesy sprawiają, że zabawka jest 

bezpieczna i wygodna w użyciu nawet dla maluchów. 

Materiał: tworzywo sztuczne + magnes. Zestaw zwiera: młynek 

8 el., 40 naklejek z literami i obrazkami, 45 płytek, 2 

sześciokąty, 12 trójkątów, 4 łuki, 24 kwadraty, karty ze 

wzorami, kuferek 

 

Marka: np. Logit 

19. Klocki konstrukcyjne  1 

80 elementów o wym. od 6,5 x 1,5 do 4,5 x 4,5 cm, klocki 

konstrukcyjne w różnych kształtach i kolorach. Umieszczone w 
poręcznym plastikowym słoiku z rączką ułatwiającą 

przenoszenie i sprzątanie po skończonej zabawie. Budowanie z 

klocków daje niemal nieograniczone możliwości, przez co 
znakomicie pobudza dziecięcą wyobraźnię i rozwija 

kreatywność. Do zestawów dołączono obrazkowe instrukcje 

przedstawiające przykładowe możliwości ich złożenia.  

 

Marka: np. Askato 

20. Garaż z windą 1 

3–poziomowy garaż, winda do transportu samochodów, parking 

na wszystkich poziomach, wjazdy i wyjazdy, 2 samochody, 

elementy ogrodzenia, figurki drzew, stabilna i mocna 

konstrukcja, angażuje do ciekawej i twórczej zabawy. 

Marka: np. Wader 

21. 

Klocki fantazja 

układanka 

konstrukcyjna 

1 

Układanka konstrukcyjna w drewnianej skrzynce. Zabawka 

edukacyjna. Klocki rozwijają wyobraźnię przestrzenną i zdolności 

manualne. Zabawa klockami Fantazja polega na tworzeniu 

różnorodnych figur z drewnianych klocków, które łączy się ze 

sobą za pomocą plastikowych, kolorowych łączników. Klocki są 

wykonane bardzo precyzyjnie, a łączenie elementów nie 

sprawia trudności. Zestaw zawiera: klocki drewniane 57 szt., 

łączniki plastikowe 92 szt.  

ZGODNE Z WYMAGANIAMI NORM PN-EN 71-1+A8: 2009 

oraz PN-EN 71-2: 2007. 
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Marka: np. Goliath 

PRZEDSZKOLE NR 11 W STALOWEJ WOLI  

22. Gra Piramidka 1 

Gra polega na ustawieniu na płytkach jak najwyższej wieży z 

krążków o wylosowanych kolorach. Gra uczy koncentracji, 

koordynacji wzrokowo – ruchowej oraz logicznego myślenia.  

W zestawie znajduje się: 

• 16 płytek z kolorowymi kółkami 

• 62 elem. o śr. 2,2 i wys. 1,2 cm w sześciu kolorach 

• Kolorowa kostka do gry 

• Instrukcja 

Gra przeznaczona dla dzieci powyżej 3 lat. 

 

Marka: Eko-Leko 

23. 
Układanka mozaika do 

ćwiczeń ręki 
2 

Kolorowa układanka, za pomocą której dziecko ćwiczy 

koordynację ręka-oko, koncentrację oraz motorykę małą. Na 

drewnianej tacce należy umieścić nakładkę z otworami – to na 

niej dziecko ma za zadanie umieszczać kuleczki, korzystając ze 

szczypiec, łyżeczki lub patyczków. Kuleczki mogą być 

dowolnie układane lub na podstawie wzoru przedstawionego na 

szablonach, które sa podzielone na 3 kategorie: obrazki, 

kolorowe figury oraz szare figury. Wszystkie elementy znajdują 

się w drewnianym pudełku z przegródkami. 

Zestaw zawiera:  

• Tackę 22 x 22 cm 

• Nakładkę 20,5 x 20,5 cm 

• 10 szablonów 20,5 x 20,50 cm 

• Szczypce 14,5 cm 

• Łyżeczka 13 cm 

• 2 patyczki 16,5 cm  

• 80 kuleczek w 8 kolorach (po 10) śr. 2 cm.  

• Wym. pudełka 40 x 30 x 3 cm 

• Od 3 lat.  

Marka: np. Viga 

24. Duże szczypce 1 

Kolorowe szczypce wykonane z tworzywa sztucznego, w 

poręcznym słoiku z rączką. Zabawa nimi usprawnia mięśnie 

dłoni. 

Zestaw zawiera:  

• 12 szt. szczypiec 

• 6 kolorów 

• Dł. ok. 12 cm 

• Wiek od 18 miesięcy 
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Marka: np. Learning resources 

25. Szczypce 6 szt. 1 

Szczypce są idealne, aby pomóc małym dzieciom ćwiczyć 

podstawowe umiejętności motoryczne, zwłaszcza chwyt 

ołówkowy. Wykonane z tworzywa sztucznego.  

• 6 sztuk 

• wym. 11,5 x 3,5 cm 

 

Marka: np. Learning resources 

26. Kolejka 2 

Zestaw 80 elementów. Pociąg składający się z 3 elementów. W 

zestawie jest 35 torów i 45 dodatkowych akcesoriów. Wym. 

całkowite 70 x 60 x 15,5 cm. 

Duże zestawy solidnie wykonanych drewnianych torów, z 

pociągami i innymi akcesoriami w komplecie. Całe zestawy 

można uzupełniać dodatkowymi torami i akcesoriami. Można 

wówczas tworzyć torowiska o wielu różnych kształtach. 

Zabawki rozwijają kreatywność i zapewniają dziecku świetną 

rozrywkę – samodzielną lub z przyjaciółmi. 

Od 3 lat. 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

27. Sensoryczne kamienie 1 

Zestaw 4 sztuk. Okrągłe dyski sensoryczne w wypustkami, do 

ćwiczeń równowagi. Rozwijają sensorykę stóp. 

• Wym. 8 x 16 cm 

• 4 szt. 

• Różnokolorowe 

• Od 3 lat.  

Marka: np. Senso 

28. 
Puzzle z układem 

słonecznym 
1 

Słońce rzuca światło na wszystkie otaczające je planety. Dzięki 

tej układance dzieci dowiedzą się więcej o naszym układzie 

słonecznym. Zawiera planety z drewna, słońce świecące dzięki 

diodzie LED i plakat z nazwami planet. Do działania lampki 

wymagana jest jedna bateria CR2025. Puzzle wykonane są z 

kartonu.  

• 102 elem. 

• Śr. 60 cm 

• Dwustronny plakat o śr. 30 cm. (napisy w jęz. 

angielskim) 

• Lampka LED słońce o śr. 9 cm 

• 8 planet wykonanwych z płyty MDF, o śr. 3,5 do 7,5 cm.  

• Od 5 lat 

• Produkt wymaga baterii (brak w zestawie)  

Marka: Trefl 
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29. 
Magnetyczne formy z 

czarną planszą 
1 

Zestawy zawierają drewniane, kolorowe, geometryczne 

elementy, z których można układać wiele ciekawych obrazków 

oraz karty z propozycjami wzorów, które można ułożyć za 
pomocą kolorowych magnesów. Wszystko zamknięte jest w 

drewnianej walizeczce-pudełku z magnetyczną planszą. Zabawki 

edukacyjne, dzięki którym dzieci poznają kształty geometryczne, 
pobudzają wyobraźnię i kreatywność. 

• wym. walizki 30 x 30 x 3,7 cm • 35 elem. • 20 kart 

• od 4 lat 

 

Marka: np. Djeco 

30. 
Klocki Gigo – Mały 

inżynier – Koła zębate 
1 

"Klocki Gigo - Mały inżynier - Koła zębate" Zestaw do 

zbudowania 72 modeli przedmiotów, które można spotkać w 
życiu codziennym, np. samochody, samoloty, pociągi, mikser, 

drzwi automatyczne itp. Modele zawarte w zestawie są 

posortowane od najprostszych do zaawansowanych. W 
wygodnym pudełku z rączką, które pełni także rolę pojemnika 

do przechowywania. 

• 110 elem. 
 

Zestawy elementów do budowania różnego rodzaju modeli, 

które zapewniają nie tylko świetną zabawę, ale także rozwijają 

logiczne myślenie, kreatywność, małą motorykę i koordynację 
wzrokowo-ruchową. Mając do dyspozycji zaledwie jeden 

zestaw konstrukcyjny, dziecko może codziennie tworzyć nową 

zabawkę. Łatwe w składaniu i obsłudze. Elementy wykonane z 
tworzywa sztucznego. 

• wym. elem. od 4 x 4 x 2 cm do 12 x 22 x 2 cm 

• od 2 lat 

 

Marka: np. Gigo 

31. Magformers 30 szt. 1 

Magformers, to klocki z wbudowanymi silnymi magnesami 

neodymowymi. Za pomocą trójkątów, kwadratów, pięciokątów i 
innych kształtów, można zbudować wspaniałe trójwymiarowe 

budowle, począwszy od prostych figur, skończywszy na 

pomysłowych budowlach. Zestawy różnią się ilością elementów 
i zawartością (różne kształty). Niektóre zestawy zawierają koła, 

dzięki którym można zbudować również pojazdy.  

Magformers to kreatywne klocki, które dają nieograniczone 
możliwości zabawy. Klocki kształtują i rozwijają wyobraźnię 

dziecka. W zabawie można korzystać z dołączonej do zestawu 

instrukcji lub innych przykładów zamieszczonych na stronie 

magformersworld.com lub własnej wyobraźni. 
• wym. elem od 5,5 do 7 cm 

• 12 trójkątów 

• 18 kwadratów 
• od 6 lat 

 

Marka np. 3D Brain Training 

32. Kulodrom 1 

Zestaw różnych elementów z tworzywa (rynienki, tuleje, 

młyńskie koło), pozwalających na zbudowanie kulodromów o 

różnym torze, po którym będzie toczyła się kuleczka. Zabawa 
rozwija logiczne myślenie, zdolność przewidywania i 
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wyobraźnię przestrzenną. 

• wym. opakowania 34 x 29 x 7 cm 

• 45 elem. 
• 12 kuleczek 

• od 4 lat 

Nie nadaje się dla dzieci w wieku poniżej 3 lat. 
Ryzyko zadławienia małymi elementami. 

 

Marka: np. VIGA 

33. 
Drewniany zestaw 

szpital 
1 

"Drewniany zestaw szpital" Zestaw dla małego lekarza, zawiera 

szpitalne łóżko wraz z pościelą, kroplówkę, lekarską walizkę i 

EKG. Jest także lekarz, pielęgniarka i pacjent - miś. Wszystko 

jest zamknięte w poręcznym, drewnianym opakowaniu, które 
wygląda jak szpital. 

• wym. elem. od 4 do 10 cm 

• wym. 19 x 20 x 17 cm 

 

Marka: np. Bigigs 

34. Klocki SPOP 36 elem. 1 

"Klocki SPOP, 36 elem." Składaj i rozkładaj elementy na różne 
sposoby! Zabawa zachęca do kreatywności i zabawnych 

eksperymentów i rozwija umiejętności motoryczne. Zapewnia 

relaks i stymulację sensoryczną. Wysokiej jakości, zmywalny 
silikon. 

• 6 rodzajów 

• 6 kolorów 

• 36 elem. o wym. od 3,5 x 3 cm do 9,5 x 3 cm 
• od 3 lat 

 

Marka: np. LAP 

35. Georello 1 

W pojemnikach Toolbox dzieci znajdą wszystkie typy wkrętów, 

nakrętek, śrub oraz podkładek, które muszą dopasować do 

właściwych narzędzi, aby móc włożyć je w nagwintowane 
otwory tabliczek. W ten sposób ćwiczą swoje zdolności 

manualne. Kreatywne zabawki pozwalają dzieciom nauczyć się 

przyczyny i skutku oraz prostych zasad mechaniki. Klocki 
wykonane są z miękkiego tworzywa sztucznego o 

zaokrąglonych krawędziach, całkowicie niełamliwe i 

bezpieczne. 

• od 5 lat 

 

Marka: np. DANTE 

36. 
Słomki konstrukcyjne 800 

el. 
1 

Zestaw słomek konstrukcyjnych z tworzywa sztucznego oraz 
łączników, pozwalających na łatwe i wielokrotne łączenie 

słomek ze sobą. Klocki Bamp umożliwiają tworzenia różnych 

form - od płaskich figur po duże, bardzo skomplikowane 
konstrukcje. Elementy zestawu umieszczone są w pudełku z 

rączką, wykonanym z tworzywa sztucznego. 

• wym. opak. 41 x 29 x 15 cm 
 • dł. 20 cm  

• śr. 0,7 cm 

 

Marka np. MalPlay 
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37. Kolejka zestaw 149 el. 1 

Duże zestawy solidnie wykonanych drewnianych torów, z 

pociągami i innymi akcesoriami w komplecie. Całe zestawy 

(575002, 575046, 575047) można uzupełniać dodatkowymi 
torami i akcesoriami (575004-575040). Można wówczas 

tworzyć torowiska o wielu różnych kształtach. Zabawki 

rozwijają kreatywność i zapewniają dziecku świetną rozrywkę - 
samodzielną lub z przyjaciółmi. 

• w zestawie 35 torów i 45 dodatkowych akcesoriów. 

• pociąg składający się z 3 elem. 

• wym. całkowite 115 x 85 x 15 cm 
• 149 elem. o wym. od 3 x 1,5 x 2,3 cm do 25,5 x 4,3 x 4 cm 

• od 3 lat 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

38. Wywrotka dla dzieci 1 

 Solidnie wykonane pojazdy budowlane z drewna i tworzywa 

sztucznego. Idealne zabawki dla małych budowniczych i fanów 
motoryzacji. 

• wym. 26 x 14,5 x 16,5 cm 

 

Marka: np. Wader 

39. 
Śmieciarka żółto - 

czarna 
1 

Pojazdy budowlane wykonane z wysokiej jakości miękkiego 

plastiku, są wytrzymałe, a kółka wykonane z białego tworzywa 
są ciche i nie rysują powierzchni. Można je myć w zmywarce. 

• ruchoma naczepa 

• dł. 28 cm 
• od 12 miesięcy 

 

Marka: np. Viking Toys 

40. Śmieciarka super truck 1 

• dł. 59 cm 
• od 3 lat 

 

Marka: np. Wader 

41. Warsztat Abak 1 

2 podstawy z 5 trzpieniami służą do sortowania korali w 10 

kształtach i 10 kolorach. Pomoc służy do wprowadzenia 

podstawowych pojęć sortowania i przeliczania poprzez 
manipulację. 

 

• wym. podstawy 26 x 8 x 12 cm 
• 87 elem. o śr. 4 cm 

• 42 karty pracy 

• od 4 lat 

 

Marka: np. Nathan 

42. Ambulans z dźwiękiem 1 

• 2 elem. o wym. 8,7 x 2,8 x 4,7 cm i 9,5 x 3 x 4,5 cm 

• od 3 lat 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

43. Pociąg 1 

Dwuelementowy pociąg wykonany z drewna łączony na 

magnes. Do działania wymaga się użycia 1baterii AA 

• od 3 lat 
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Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

44. Zestaw fryzjerski Oli 1 

W komplecie: suszarka, lokówka, prostownica, lusterko, 

grzebień, 2 wałki, pomadka, 3 spinki.  

Zestaw wymaga użycia 2 x AAA 

• wym. od 14 x 14 do 6 x 2 cm 

 

Marka: np. Malplay 

45. Bobas Ewy 1 

Lalka – bobas z miękkim tułowiem i plastikową głową, rękami i 

nogami. Wydaje 6 dźwięków. Wys. 30 cm 

•od 12 miesięcy 

• produkt wymaga użycia baterii (są w zestawie) 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

46. Bobas Igi 1 

Lalka – bobas z miękkim tułowiem i plastikową głową, rękami i 

nogami. Wydaje 6 dźwięków. Wys. 36 cm 

•od 12 miesięcy 

• produkt wymaga użycia baterii (są w zestawie) 

• w zestawie butelka 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

47. Skrzynka budowniczego 2 

Skrzynka zawierająca narzędzia do majsterkowania to 

wspaniała pomoc dla małego konstruktora. Zabawa polega na 
skręcaniu i rozkręcaniu elementów. 

• skrzynka na narzędzia 

• 2 drewniane nakrętki 
• 4 drewniane podkładki w różnych kształtach 

• 5 drewnianych śrub 

• drewniany młotek 

• drewniany śrubokręt 
• drewniany klucz 

• wym. 26 x 16,5 x 14 cm 

 

Marka: np. Hape 

48. 
Zestaw budowniczego 

62 el. 
1 

Dzieci znajdą w zestawie różne typy wkrętów, nakrętek, śrub, 

podkładek oraz śrubokręt i klucz. Podczas zabaw 
konstrukcyjnych ćwiczą zdolności manualne i wyobraźnię. 

Kreatywne zabawki pozwalają dzieciom nauczyć się przyczyny 

i skutku oraz prostych zasad mechaniki. Klocki wykonane są z 
drewna.  

• dł. do 10 cm 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

49. 
Tablica magnetyczna – 

ułóż wzór 
1 

Wspaniałe obrazy powstają jak za dotknięciem czarodziejskiej 

różdżki! 

Gdy magnetyczny rysik przesuwa się po powierzchni tablicy, 
kulki pojawiają się na powierzchni i tworzą pożądane kształty. 

Wewnątrz zamkniętej tablicy znajdują się metalowe kuleczki, a 

na wierzchu tablicy otwory. W trakcie przesuwania 
namagnesowaną końcówką pisaka po otworach kuleczki 
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osadzają się tworząc rysunek. Aby "zmazać" rysunek należy 

przeciągnąć płaską powierzchnią pisaka lub palcem po rysunku, 

a wystające z otworów kuleczki schowają się do środka tablicy. 
Tablica i rysik wykonane z tworzywa sztucznego. 

• tablica magnetyczna o wym. 31 x 25,5 x 1,2 cm 

• rysik o dł. 9,5 cm 
• od 3 lat 

 

Marka: np. Apli Kids 

PUBLICZNA SZKOŁA PODSTAWOWA Z ODDZIAŁAMI MISTRZOSTWA SPORTOWEGO 

NR 2 IM. JANA PAWŁA II W STALOWEJ WOLI 

50. Frogi 2 

Gra planszowa.  

Zawartość pudełka: 
• 12 kolorowych figurek żabek 

• 46 kafelków terenu 

• 32 kafelki akcji 

• instrukcja 
 

Marka: np. Granna 

51. Archimedes 2 

Wesoła, szybka i edukacyjna gra, w której gracze tworzą 
równania matematyczne, starając się jak najszybciej pozbyć 

wszystkich swoich kart z ręki. Zwycięzcą będzie ten, kto przez 

5 rund zdobędzie najmniej punktów karnych.  

Dodawaj, odejmuj, mnóż i dziel, i poznaj największych 

mistrzów królowej nauk matematyki! 

• Wiek: od 7 lat 

Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o. 

52. Super Farmer De Lux  2 

Gracze wcielają się w rolę farmerów, którzy rzucając 

specjalnymi, dwunastościennymi kostkami rozmnażają i 

powiększają swoje stada. Wyhodowane zwierzęta mogą 
zamieniać na inne. Zwycięża ten, kto jako pierwszy uzyska 

stado złożone co najmniej z konia, krowy, świni, owcy i królika. 

Trzeba jednak być czujnym, bowiem w okolicy grasuje wilk i 

lis, których łupem mogą stać się zdobyte zwierzęta. 
W zestawie:  

• 4 plansze 

• 2 dwunastościenne kostki 
• 120 żetonów z ilustracjami zwierząt: 60 królików, 24 owce, 20 

świń, 12 krów, 4 konie 

• 4 figurki małych psów, 2 figurki dużych psów 
• instrukcja 

 

Marka: np. Granna 

53. 
Skoczki Psi Patrol 

(wersja ukraińska) 
2 

Skoczki to prosta gra zręcznościowa dla całej rodziny. Kto 

okaże się najlepszym strzelcem i trafi swoimi skoczkami w 

środek tarczy? Przekonajcie się już teraz. Bohaterowie bajki Psi 

Patrol zapraszają do wspólnej zabawy. 
Zawartość pudełka: 
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• 12 skoczków 

• 4 wyrzutnie 

• 4 drzewka 
• plansza 

• instrukcja 

 

Marka: np. Trefl 

54.  
Smart Games 

Antywirus 
2 

Antywirus" to atrakcyjnie wydana gra logiczna. Celem gracza 

jest usunięcie czerwonego wirusa przez szczelinę w rogu 

planszy. 60 zadań o narastającym poziomie trudności, rozwinie 
u dziecka zdolność nieszablonowego myślenia i koncentrację.  

W skład gry wchodzą: 

• plansza do gry 
• 11 elementów układanki 

• Książeczka z 60 zadaniami i ich rozwiązaniami 

 

Marka: np. IUVI Games 

55. IQ Focus 2 

IQ Focus, gra logiczna ze znanej i lubianej serii IQ. W 120 

całkiem nowych zadaniach, Ty i Twoje dziecko zyskacie 

możliwość naturalnego rozwoju swojej koncentracji. 
Przygotujcie planszę i spróbujcie umieścić na niej elementy we 

wskazany sposób. Uważajcie jednak! Liczy się tylko centralny, 

widoczny po zamknięciu pokrywki, obszar! To na nim musicie 
się skupić.  

Dzięki takiej, całkiem nowej, formie wyzwań IQ, konieczne 

będzie nieszablonowe podejście i kreatywność! Czy 
podejmiecie próbę rozwikłania wszystkich zagadek? 

Dzięki kompaktowej formie gra doskonale sprawdzi się 

zarówno w domu jak i podczas podróży.  

• poręczna plansza z przykrywką 
• 10 kolorowych elementów układanki 

• książeczka ze 120 zadaniami i rozwiązaniami 

 

Marka: np. IUVI Games 

56. 
Smart Games Kamelot 

Junior 
1 

Edukacyjna gra logiczna, w której Twoje dziecko, poprzez 

zabawę, udoskonali swoje zdolności manualne i rozszerzy 
wyobraźnię przestrzenną oraz koncentrację! Na młodych graczy 

czeka 48 zadań, w których, posługując się dużymi i kolorowymi 

klockami, będą pomagać młodemu rycerzowi i pięknej 
księżniczce w przejściu po murach zamku. Tworząc konstrukcje 

w oparciu o podane wskazówki, dzieci w naturalny sposób 

rozwijają swoje zdolności. Dzięki ciepłej kolorystyce 

elementów i angażującej rozgrywce Kamelot Junior zapewni 
wiele godzin wspaniałej rozrywki! 

• 2 figurki królewny i dzielnego rycerza 

• 1duża drewniana podstawka 
• 4 klocki wieży 

• 3 klocki schodów 

• 1 klocek mostu 

• książeczka z 48 zadaniami i ich rozwiązaniami 
 

Marka: np. IUVI Games 
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57. Statki (nowa edycja) 2 

W zestawie: 2 bloczki do gry, 2 ołówki, instrukcja. 

Całość w estetycznym i solidnym pudełku tekturowym o 

wymiarach: 18 x 11 x 3,5 cm. 
Gra dla 2 graczy, dedykowany wiek 7+. 

 

Marka: np. Granna 

58. 
Story Cubes: Fantazje 

(nowa edycja) 
2 

9 kości, 54 obrazy, nieskończona ilość opowieści. Story Cubes: 

Fantazje są zestawem w którym odnajdziemy dodatki 3 

kostkowe: Baśnie, Mity i Średniowiecze. Posiadają 54 ikonki 
opisujące większość najważniejszych słów związanych z 

popularnymi baśniami, grecką i rzymską mitologią oraz 

średniowieczem i etosem rycerskim. Na czym to polega? Rzuć 

wszystkimi dziewięcioma kostkami. Rozpocznij swoje 
opowiadanie od "Dawno, dawno temu" lub jeśli wolisz 

"Pewnego razu". Następnie opowiedz historię w oparciu o 

dziewięć obrazów, które wypadły na kostkach. Zacznij od 
dowolnego z nich, najlepiej od tego, który jako pierwszy 

przykuł Twoją uwagę. Wiek graczy: 6+.  Liczba graczy: 1+ 

Marka: np. Rebel 

59. 
Sznurki i dziurki (nowe 

wydanie)  
2 

W opakowaniu znajdują się 4 plansze z kolorowymi obrazkami i 
dziurkami oraz 8 sznurków w różnych kolorach zakończonych 

w podobny sposób do sznurówek. Zadaniem dziecka jest 

przeciągnięcie wybranych sznurków przez dziurki, w taki 

sposób, aby uzupełnić dziurawy obrazek. Kolor sznurków 
dziecko wybiera według uznania. Wybrany obrazek może za 

każdym razem wyglądać inaczej. 

Marka: np. Granna 

60. Rekin 1 

Szybka gra gwarantująca niesamowite emocje. Twoim celem 
jest pomóc małym rybkom umknąć złym drapieżnikom. 

Wygrywasz, jeśli jako pierwszy dotrzesz jedną ze swoich rybek 

na rafę lub jako jedyny pozostaniesz w grze. Piękne grafiki 

przyciągną do stołu graczy w każdym wieku i pozwolą.  

Marka: np. Granna 

61. Śpiące Królewny 1 

Śpiące Królewny zostały wymyślone przez 6-letnią Mirandę 

Evarts pewnej nocy, gdy dziewczynka długo nie mogła 

zasnąć. Obudziwszy się następnego ranka, wraz ze swoją starszą 

siostrą Madeleine oraz rodzicami stworzyła ten dziwaczny acz 

cudowny świat śpiących możnowładców. 

• Pomogą rozwinąć pamięć i spostrzegawczość! 

• Podczas zabawy nauczą podstawowych zasad arytmetyki! 

• Wprowadzą dzieci w świat karcianek i planszówek! 
• Mają proste zasady, które zostawiają spore pole do 

kombinowania! 

• Są przezabawnie ilustrowane! 

 

Marka: np. Rebel 
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62. 
Takenoko (edycja 

polska) 
1 

Takenoko jest niebanalną grą o stosunkowo prostych zasadach, 

w którą można grać w dowolnym gronie. Tematyka poruszona 

w grze oraz pierwszorzędne wykonanie elementów sprawiają, 
że obcowanie z tą pozycją jest niezwykle miłe i przyjazne dla 

oka. W grę można grać już z dziećmi w wieku 8 lat, ale z 

doświadczenia wiemy, że przy pomocy rodziców świetnie radzą 

sobie z nią także 6 latki.  

Marka: np. Rebel 

63. 
Tik Tak Bum Junior 

(nowe wydanie) 
2 

Kultowa, wielokrotnie nagradzana gra słowna Tik Tak Bum 

teraz w wersji dla młodszych graczy (od 5 lat dla 2-12 graczy). 

Szybka, zabawna i edukacyjna. Świetnie ćwiczy kreatywność, 
spontaniczność i słownictwo. 

Zawartość:  

• 110 kart z zabawnymi obrazkami przedstawiającymi różne 

miejsca i sytuacje, 
• 1 elektroniczna bomba z mechanizmem czasowym (gra 

wymaga • 2 baterii AAA 1,5 V małe paluszki, nie są one 

załączone),  
• 1 instrukcja 

 

Marka: np. Rebel 

64. Ubongo Junior 3D 1 

Doskonała gra dla najmłodszych fanów gier planszowych! Ma 

łatwe zasady rozwijające spostrzegawczość, logiczne myślenie 

oraz zdolności manualne. Można w nią zagrać także w 

połączeniu z Ubongo 3D, aby zrównoważyć szanse młodszych i 

starszych graczy. Gracze, tak jak w przypadku poprzednich 

wersji Ubongo, na czas muszą zapełnić klockami 3D wzór 

wskazany im przez wylosowaną kartę. Następnie, z pozostałych 

klocków układają jak najwyższą wieżę, którą zmierzą linijką w 

kształcie żyrafy. Im wyższa wieża, tym więcej punktów 

otrzymają. 

 

Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o.  

65. Ubongo Lines  1 

Tym razem wszyscy gracze będą starali się rywalizować, 
budując jak najszybciej ten sam wzór pokazany na karcie, 

używając do tego trójwymiarowych, prostokątnych klocków. Po 

9 rudach gracze sumują punkty. Wygrywa ten, kto zdobędzie 
ich najwięcej. Cztery poziomy trudności umożliwiają 

dostosowanie gry do wieku i doświadczenia graczy. 

 

Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o. 

66. Unikat 2 

Gra logiczna dla całej rodziny. Wygrywa ten, kto jest 

najbardziej spostrzegawczy, umie przewidzieć ruchy 

przeciwnika i mądrze podejmuje decyzje. Podczas rozgrywki 
zawodnicy kolejno wykładają swoje kartoniki tak, aby różniły 

się tylko jedną z czterech cech: kształtem lub wielkością figury 

oraz jej kolorem lub kolorem tła. Celem gry jest jak najszybsze 
pozbycie się wszystkich kartoników. Gra kształci 

spostrzegawczość i umiejętność logicznego myślenia. 
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Marka: np. Granna 

67. Warcaby podróżne 2 

Klasyczna gra strategiczna w wersji podróżnej. Wykaż się 
umiejętnością przewidywania: zbij wszystkie piony przeciwnika 

lub pozbaw go możliwości wykonania ruchu, blokując piony, 

które zostały na planszy. 

Zawartość pudełka: 
• 1 plansza 

• 24 piony 

• 1 instrukcja 
 

Marka: np. Granna 

68. Skaczące jajeczka 2 

Skaczące jajeczka to zupełnie nowa wersja popularnej gry 
ruchowej, która sprawdzi się zarówno podczas zabawy z 

dziećmi, jak i na imprezie nieco starszego towarzystwa. 

Kluczem do zwycięstwa jest szybkość i koordynacja, a te, jak 

wiadomo, często nie idą ze sobą w parze! 

Marka: np. Rebel 

69. Pingwin na lodzie 1 

Przełam lody przy grze, w której pechowy pingwin dosłownie 

traci grunt pod nogami. Biedny nielot wybrał się na spacer i 

nagle… TRACH! Usłyszał odgłos pękającego lodu. 
Ewolucja klasycznej gry planszowej "Nie Rozbij Lodu" z 

użyciem sześciokątnych bloków w dwóch kolorach, w 

przeciwieństwie do kwadratów, z dodaniem odrobiny strategii. 
Dodatkowo w grze jest tarcza losująca wskazująca jakiego 

koloru blok ma usunąć gracz. 

To gracze za pomocą specjalnych młotków wzięli się za 

wykuwanie przerębli w lodowej tafli . Nikt jednak nie chce 
robić pingwinowi na złość, więc trzeba uważać. Zwycięzcą 

pozostanie ten, kto pozostawi nieszczęśnika na lodzie. Ten, kto 

doprowadzi go do przymusowej kąpieli… będzie mógł żądać 
rewanżu. 

 

Marka: np. Lukrum 

70. Puzzlomatic Pi Cube 1 

Pi Cube to w pełni trójwymiarowa łamigłówka. Sześć 

elementów różniących się kształtem, a na każdym z nich 

wyrysowane czarno-białe pola. 

 

Marka: np. Rebel 

71. 
Puzzle edukacyjne Seria 

Kobe 
2 

Puzzle z serii Kobe należą do jednych z trudniejszych 
układanek. 

Łamigłówka składa się z 7 elementów co pozwala na ułożenie 

wielu ciekawych symetrycznych kształtów, ale to nie wszystko. 

Na śmiałków czeka koło 100 wzorów. 

 

Marka: Puzzlomatic 

72. BrainBox - Matematyka 1 

To seria wyjątkowych gier edukacyjnych, które będą wspierały 
rozwój Twoich dzieci lub podopiecznych na każdym etapie 

nauki. Wykorzystując dynamiczną i angażującą zabawę, gry z 

linii BrainBox pozwalają rozwijać wiedzę, a także wspierają 
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trening pamięci i spostrzegawczości, czyli umiejętności 

kluczowych dla rozwoju. Każde pudełko to zestaw kart, które 

po jednej stronie mają obrazek (należy przyjrzeć mu się przez 
określony czas), a z drugiej zestaw pytań, sprawdzających nie 

tylko naszą pamięć, ale też wiedzę z zakresu danego 

przedmiotu. 

 

Marka: np. Rebel 

73. BrainBox - Przyroda 1 

To seria wyjątkowych gier edukacyjnych, które będą wspierały 
rozwój Twoich dzieci lub podopiecznych na każdym etapie 

nauki. Wykorzystując dynamiczną i angażującą zabawę, gry z 

linii BrainBox pozwalają rozwijać wiedzę, a także wspierają 

trening pamięci i spostrzegawczości, czyli umiejętności 
kluczowych dla rozwoju.  Każde pudełko to zestaw kart, które 

po jednej stronie mają obrazek (należy przyjrzeć mu się przez 

określony czas), a z drugiej zestaw pytań, sprawdzających nie 
tylko naszą pamięć, ale też wiedzę z zakresu danego 

przedmiotu. 

Marka: np. Rebel 

74. 
Buła, Pizza, Czapka, 

Prezent, Tort 
1 

Buła, Pizza, Czapka, Prezent, Tort! Wykładaj karty w rytm tej 
niecodziennej wyliczanki, a gdy wypowiedziane słowo pasuje 

do obrazka, klepnij kartę ręką, nakrywając ją. Ten, kto będzie 

ostatni, zabiera wszystkie karty, a zwycięży gracz, który pozbył 

się wszystkich! 
Zawartość pudełka: 

• 64 karty 

• instrukcja 
wiek: +8 

liczba graczy: 2 - 8 osób 

 

Marka: np. Rebel 

75. Bystre Oczko 2 

Bystre Oczko” to zestaw gier edukacyjnych dla uczniów 

zerówek i klas 1-2 szkoły podstawowej. Dzięki nim dziecko 

skutecznie rozwinie pamięć, spostrzegawczość i refleks. 

Jednocześnie nauczy się nazewnictwa przedmiotów oraz 

kolorów, a także wyćwiczy analizę słuchową i wzrokową.  

 

Marka: np. Adamigo 

76. Dobble 2 

Ani chwili nudy więcej! Wciągająca gra na 

spostrzegawczość podbiła serca miłośników planszówek na 

całym świecie swoją różnorodnością – zasady umożliwiają 

rozgrywkę aż na 5 sposobów! Dzięki temu każda partia jest inna, 
a gracze nie nudzą się nawet po wielu godzinach spędzonych przy 

kartach. W podstawowej wersji Dobble uczestnicy wykładają 

jedną kartę na środku pola gry, a resztę rozdzielają między sobą. 
Rysunki na kartach łączą się w unikalne pary symboli – aby 

utrudnić graczom zadanie, rysunki różnią się rozmiarami i 

perspektywą. Zadanie polega na porównywaniu symboli z 
głównej karty a pierwszym egzemplarzem ze swojej puli – jeśli 

są one takie same, należy głośno określić treść rysunku i wyłożyć 

na stół swoją kartę, która w tym momencie stają się bazą do 
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kolejnego skojarzenia. Rozgrywka kończy się w momencie, gdy 

pierwszy z uczestników wyłoży wszystkie swoje karty. 

 

Marka: np. Rebel 

77. Draftozaur 2 

Gra zawiera 2 wersje: lato i zima. Każdą z nich rozgrywa się na 

innej planszy. W pudełku znajdziesz wyjątkowe elementy gry: 
60 drewnianych pionków dinozaurów, specjalną kostkę, 5 

dwustronnych plansz, miseczki na pionki oraz woreczek do 

losowania dinozaurów. 

 

Marka: np. Nasza Księgarnia 

78. Dżungla - PuzzloGra 2 

Wyjątkowe połączenie gry i puzzli! Plansza przedstawia 
dżunglę budzącą się do życia. W trakcie gry, wraz z 

dokładanymi przez graczy płytkami zwierząt, promienie słońca 

sięgają coraz wyżej, ujawniając kolejnych mieszkańców 

dżungli. Zadaniem graczy jest układanie płytek w taki sposób, 
aby zdobywać punkty za ułożone zwierzęta. Im większe 

zwierzę, tym więcej punktów! Bądźcie jednak czujni, bo w 

dżungli czają się niespodzianki! 

 

Marka: np. Nasza Księgarnia 

79. Eliksir Mnożenia 1 

Po magicznej pracowni rozpierzchły się potwory: duże, 
mniejsze, kolorowe Każdemu czarodziejowi zależy, by je 

złapać, ale najbardziej - żeby zrobić to szybciej niż przeciwnik! 

W Eliksirze mnożenia zwycięży ten z graczy, który jako 
pierwszy schwyta 5 potworów. Aby to zrobić, musi zebrać 

cyfry, które pomnożone przez siebie dadzą liczbę równą 

numerowi stwora, znajdującego się na polu drugiego uczestnika 

zabawy. 
Wydaje się proste? Nie tak bardzo, jeśli weźmiemy pod uwagę, 

że z każdym ruchem będziemy sobie nawzajem przeszkadzali! 

 

Marka: np. Rebel 

80. Bierki Aleksander 2 

Bierki to jedna z najpopularniejszych gier zręcznościowych, 

uwielbiana zarówno przez dzieci, jak i dorosłych. Zabawa 

lekkimi plastikowymi patyczkami o kształtach oszczepów, 

harpunów, trójzębów, wioseł i bosaków to gwarancja świetnej 

zabawy i doskonały sposób na naukę cierpliwości, skupienia i 

sprawności manualnych. Zasady zabawy są bajecznie proste. 

Zawartość pudełka należy rozsypać na płaską poziomą 

powierzchnię, a następnie rozpocząć zbieranie. Każdy z graczy 

zabiera z kupki po jednej bierce, dopóki nie poruszy którejś z 

pozostałych. Wtedy do zbierania przystępuje kolejna osoba. 

Zebrane bierki dają graczom punkty o różnych wartościach, w 

zależności od kształtu. W grze nie ma limitu uczestników 

 

Marka: np. Adamigo 

81. 
Ghost Adventure, 

Zakręcona przygoda 
2 

Magiczna myszka wspina się na swój zaczarowany baczek i 

wyrusza ocalić świat z rąk potwora i jego sług. 

Wspólnie pomóżcie jej wykonać te zakręcona misję. 
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Ghost Adventure to rodzinna gra zręcznościowa, w której 

zadaniem graczy będzie przeprowadzenie kręcącego się bączka 

przez kolejne misje na różnych planszach. 

Przeskakujcie na wyższe poziomy i ponad przeszkodami, 

manewrujcie bączkiem pomiędzy planszami i uważajcie na 

pułapki. 

Gra zawiera 56 różnych misji: w tym wariant solo i komiks 

fabularny 

 

Marka: np. Muduko 

82. Honeycombs 2 

Honeycombs - plastry miodu. W pokaźnym, ważącym niespełna 

kilogram worku znajdują się 52 żetony z obrazkami. Gra polega 

na łączeniu płytek poprzez dopasowywanie symboli. Im więcej 

symboli dopasujesz, tym więcej punktów zdobywasz. Jeżeli 
symbole do siebie nie pasują, płytka nie może być położona. 

Jedyny wyjątek stanowi symbol pszczoły, który pełni rolę 

jokera i pasuje do wszystkich symboli. Do każdej płytki można 
dopasować inne z sześciu stron. 

Przebieg gry: 

Podziel 52 sześciokątne płytki równo między graczy. Ścigaj się 
z innymi graczami, starając się jako pierwszy połączyć swoje 

płytki dopasowując narysowane na nich symbole. Dopasuj jak 

najwięcej symboli, aby wygrać. 

To tylko jeden, najszybszy z trzech wariantów gry. Możliwa jest 

także spokojniejsza gra turowa, gdzie gracze po kolei dokładają 

płytki do wspólnego plastra miodu oraz Miodowe Puzzle. Grę 

urozmaicają pszczoły-jokery oraz płytki specjalne. 

 

Marka: np. Piatnik 

83. Kotobirynt 2 

Ciemną nocą grupa małych kotków (i całkiem sporych kotów) 

zgubiła się w plątaninie dachów i uliczek nocnego miasta. Takie 

małe, puchate kotki... czasami może niezbyt czyste... ale bardzo 
kocie i z taaakimi oczami... no chyba pomożesz im znaleźć 

drogę do kochających opiekunów, prawda? Celem gry jest 

zdobycie jak największej liczby punktów (punkty znajdują się 
na kartach Kotów). Gracz zdobywa kartę Kota, jeśli uda mu się 

stworzyć wolną od przeszkód ścieżkę prowadzącą od Kota do 

Opiekuna. Gra jest o biednych, zagubionych kotkach 

szukających domu. Tylko osoba pozbawiona serca nie pochyli 
się by im pomóc, prawda? ;) Rozgrywka jest bardzo szybka i, co 

ciekawsze, w trakcie rozpędza się jeszcze bardziej. Losowy 

układ planszy gwarantuje wysoką regrywalność i odmienność 
każdej rozgrywki. Sytuacja na planszy zmienia się bardzo 

dynamicznie, nieustannie śledzimy poczynania przeciwników, 

czy przypadkiem nie zauważą tego, co my widzimy, czy nie 

otworzą nam nowych możliwości itd. Ilustracje są nie tylko 
ładne, ale też bardzo przejrzyste, co jest niesłychanie istotne w 

tej grze-labiryncie. 

 

Marka: np. Rebel 



ZAŁĄCZNIK NR 1 

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA  

 

21 
 

84. 
Monopoly Polska jest 

piękna 
1 

• Okrążaj planszę, kupuj i sprzedawaj warszawskie 

nieruchomości, buduj domy i hotele! 

• Szybka kostka i możliwość licytacji podwajają Twoje szanse na 
wygraną - zostań warszawskim monopolistą! 

• Prawdziwe wyzwanie dla młodszych i starszych rekinów 

biznesu. 
• wiek graczy: od 8 lat 

• liczba graczy: 2-6 osób 

• czas gry: 30-90 minut 

Zawartość pudełka: 
• • plansza, 

• • 8 pionków: pingwin, kaczka, dinozaur, piesek, cylinder, kotek, 

samochód, statek  
• • 28 kart „Tytuł Własności”, 

• • 16 kart „Szansa”, 

• • 16 kart „Kasa Społeczna”, 

• • 32 zielone domy, 
• • 12 czerwonych hoteli, 

• • 2 kostki, 

• • zestaw banknotów, 
 

Marka: np. Hasbro 

85. 
Na końcu języka 

JUNIOR 
2 

Dziecięca wersja jednej z najlepszych gier imprezowych 
Bądź szybszy od rywali powiedz, z czym kojarzą się rysunki na 

kartach! Podaj słowo, które masz na końcu języka! Każdy 

rysunek może kojarzyć się z wieloma rzeczami, dzieci mają 

więc pole do popisu. 
UWAGA! Kilka wariantów rozgrywki rozwija umiejętność 

głoskowania i rymowania! 

 

Marka: np. Nasza księgarnia 

86. Nogi Stonogi  2 

Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 4 lat. Elementy 

wykonane są z mocnego, grubego kartonu, dzięki czemu 
przetrwają długi czas w ciekawskich dłoniach małych graczy. 

Temat gry jest bardzo radosny, a ilustracje kolorowe i wesołe, 

dzięki czemu maluchy z ochotą i zaangażowaniem oddadzą się 

zabawie. 
Bohaterkami gry są urocze i uśmiechnięte stonogi. Celem gry 

jest ułożenie jak najdłuższej stonogi. Rzut kostki pomaga nam 

zdobyć buty dla naszych stonóg. Decydujemy o ich ilości i 
kolorze. Gra ma dwie wersje: dla młodszych i starszych dzieci. 

Jest to nie tylko świetna zabawa, ale również okazja do nauki: 

grając, dzieci uczą się podstaw liczenia oraz kolorów. 

 

Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o.  

87. Pędzące Żółwie 2 

Gra polega na jak najszybszym doprowadzeniu swojego żółwia 
do sałaty. Problem w tym, że żółwie to zwierzęta, które na ogół 

nie lubią się spieszyć. Choć dla pysznej sałatki z liści potrafią 

zrobić naprawdę wiele, nawet w wyścigu po smakołyki muszą 

czasem odpocząć. Dobrze jest skorzystać wtedy z darmowej 
podwózki na plecach innego żółwia. Ta sympatyczna gra 

planszowa rozbawi całą rodzinę. Przyjemna, dziecięca grafika 

i oparte na symbolach karty świetnie angażują najmłodszych 
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graczy, a dwa warianty trudności zapewniają doskonałą 

rozrywkę zarówno dzieciom, jak i dorosłym. 

 

Marka: np. Marka: np. Egmont Polska Sp. z o. o. 

88. 
Wybuchowa Mieszanka 

(druga edycja)  
2 

Drodzy uczniowie! 

Ostatni rok Waszej nauki w Akademii Magii i Szachrajstwa dla 
Przebiegłych Czarodziejów i Czarownic dobiega końca, 

nadszedł więc czas najwyższy na przeprowadzenie egzaminu 

końcowego! Zasady pozostają niezmienione aby uwarzyć 
wybrane Eliksiry, należy pobierać ingrediencje z podajnika w 

Laboratorium Eliksirów. Eksplozje wywołane podczas tego 

procesu mogą być bardzo użyteczne! Spożywanie 

sporządzonych w czasie egzaminu Eliksirów jest nie tylko 
dozwolone, ale również wysoce zalecane! Należy jednak 

używać ich z rozwagą, aby szybciej i skuteczniej kompletować 

ingrediencje. To z kolei może dowieść Waszej wartości jako 
przyszłych Czarodziejów i Czarownic. Po rozdaniu 

wystarczającej liczby żetonów biegłości egzamin dobiegnie 

końca. Warto jednak zapamiętać, że aby otrzymać Nagrodę dla 
Najlepszego Ucznia, należy sporządzić podczas egzaminu 

najbardziej wymagające (oraz te najwyżej punktowane) 

Eliksiry! 

Powodzenia! 
Gra Wybuchowa Mieszanka to gra w kulki, w której trzeba 

rozważnie planować swoje ruchy oraz z namysłem wybierać 

mikstury, które będziemy warzyć tak, aby uzbierać jak 
najwięcej punktów zwycięstwa. 

 

Marka: np. Rebel 

PUBLICZNA SZKOŁA PODSTAWOWA NR 3 IM. OBROŃCÓW WESTERPLATTE  

 W STALOWEJ WOLI 

89. 
Kolorowe klasy z 

dziewczynką 
1 

Plansze wykonane z solidnej tkaniny nadającej się do prania w 

pralce automatycznej. Dołączone do zestawi stalowe szpilki 
oraz specjalne otwory w planszy pozwolą na stabilne 

przymocowanie jej do podłoża na zewnątrz, np. na trawie. 

Plansze powinny posiadać antypoślizgowy spód, co pozwala na 
bezpieczną zabawę w pomieszczeniach. Do każdej z nich 

dołączone będą:  

• Instrukcja 

• 4 szpilki 
• Torba do przechowywania 

Wym. ok. 150 x 150 cm 

 
Marka: np. Alter edukacja 

90. Mata – dłonie i stopy 1 

Maty podłogowe do zabawy i nauki z różnymi nadrukami. 

Wykonane z poliamidu. Zawierają antypoślizgowy spód i 2 
kostki do rzucania. Wymiary 100 x 200 cm 

 

Marka: np. Akatja 
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91. Worek do skakania 6 

Duży i kolorowy worek, który jest w stanie pomieścić dziecko, 

to nieodłącznych składnik radosnych zabaw ruchowych. 

Ograniczając możliwość przemieszczania się do wykonywania 
skoków, kształci cechy motoryczne i somatyczne związane z 

tym rodzaiem aktywności.  

Łatwy i wygodny w trzymaniu, jest także niezwykle trwały, 
odporny na zniszczenia i rozdarcia. Wspaniale sprawdza się 

podczas festynów i różnorodnych uroczystości jako pomoc do 

uwielbianych przez dzieci konkurencji. Nie rozdzierają się, stąd 

zabawa może trwać i trwać, a nawet intensywne użytowkoania 
tego worka nnie powoduje jego zniszczenia. Wym. 45 x 60 cm. 

 

Marka np. Tactic 

92. Kręgle 2op. 

Wykonane z tworzywa sztucznego. 

• wy. ok. 24 cm 

• 9 kręgli 

• 2 kule 
 

Marka: np. Wader 

93. Plansza z kulką 1 

Labirynt rozwija u dziecka zmysł równowagi oraz koncentrację. 
Pomoc wykonana ze sklejki. 

Wym. 64 x 41 x 7 cm 

Maks. obciążenie: 50 kg 

 
Marka: np. VIGA  

94. 
Karty do gry – Ja 

mam…Kto ma?  
1 

Gra „Ja mam…, Kto ma …? To świetny sposób na trenowanie 

uwagi, ćwiczenie spostrzegawczości słuchowej czy kreowanie 
sytuacji doskonalącej umiejętność cierpliwego oczekiwania na 

swoją kolej. Wykorzystywanie w terapii mogą posłużyć do 

poszerzania słownika dziecka, utrwalania nazw zwierząt, 

stosowania się do ustalonych reguł, zachowania schematu 
wypowiedzi, stymulowaniu spostrzegawczości wzrokowej.  

Możemy szukać różnych wariantów. 

• 26 kart.  
 

Marka: np. Olipoli 

95. Przewlekanki 1 

Zabawa polegająca na przewlekaniu kolorowych sznurówek 
pomiędzy prętami w plastikowych koszyczkach. Rozwija 

wyobraźnię i jest znakomitym treningiem zręczności manualnej. 

• 6 koszyczków w 3 rodzajach i 6 kolorach 

• 24 sznurki w 4 kolorach o dł. 90 cm 
• słoik do przechowywania o wym. 14 x 19 cm.  

 

Marka: np. Aleksander 

96. Gra Latająca bila  3 

Gra dla dwóch osób. 

• dł. 20 cm 

• dł. sznurka 2,5 m. 

• różne kolory bili. 
 

Marka: np. Mega Creative, Euro Trade 

97. Diabolo 3 

Diabolo to tradycyjna chińska gra zręcznościowa o prostej 
konstrukcji. Polega na obracaniu szpuli za pomocą dwóch 

drewnianych patyków połączonych sznurkiem. Kiedy diabolo 

się rozkręci, można z nim robić wspaniałe triki.  
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• śr. Szpuli 7 cm 

 

Marka: np. BS Toys 

98. 
Piankowa różdżka z 

piłeczką 
4 

Poprzez zabawę z rożdżką dziecko ćwiczy zręczność oraz 
koordynację ruchowo – wzrokową. Należy jak najwięcej razy 

złapać piłkę w obręcz, bez upuszczenia jej.  

• wym. różdżki 38 x 12 cm 

• śr. piłki 7 cm 
 

Marka: np. Spordas  

99. Siateczka z piłeczką 3 

Rozwija zręczność i umiejętności szybkiego reagowania 
• 2 siateczki 

• 1 piłeczka  

 

Marka: np. Vinco 

100 Tunel nieskończoności 1 

Urządzenie tworzy iluzję tunelu świetlnego, który rozciąga się 

w nieskończoność. Wymiary 35 x 35 x 13 cm 

 
Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

101 Tunel Zygzak 2 

Kolorowy tunel wykonany z miękkiego ortalionowego 

materiału wzmocniony elastyczną konstrukcją. Tunel jest lekki, 

łatwy do rozłożenia i ponownego złożenia oraz 
przechowywania. Przez bok tunelu wykonanego z białej, 

przezroczystej siatki można obserwować bawiące się dziecko. 

Przechodzenie przez tunel dostarcza dzieciom wiele radości 
i okazji do aktywnej zabawy. Doskonały do sali gimnastycznej, 

sali zabaw, ogrodu i na plażę. Z innymi tunelami i kryjówkami 

może tworzyć aktywny tor przeszkód. 
• śr. 46 cm 

• dł. 280 cm 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

102 Skaczące krokodyle 1 

Podłogowa gra, która rozwija koordynację wzrokowo-

słuchowo-ruchową. Zawiera matę do gry, kolorową kostkę i 

znaczniki zwierząt dla graczy. Zadanie uczestników jest przejść 
przez strumyk, dotrzeć bezpiecznie i jak najszybciej do 

wyznaczonego celu. Świetna forma aktywnej zabawy, która 

zachwyca wszystkich uczniów.  

• wym. maty 250 x 75 cm 
• wym. sześcianów: 12 x 12 x 12 cm 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

103 X-Game serso 2 

Gra w której sprawdzisz swoją celność i wzmocnisz sprawność 

fizyczną. Oparta została o drewniany stojak w kształcie krzyża, 

do którego rzucamy obręczami o 3 różnych średnicach. Ilość 

zdobytych punktów zależy zarówno od rozmiaru rzucanej 
obręczy jaki od miejsca na stojaku, w które trafimy. Aż 6 

wariantów gry, w których nie tylko musimy celnie rzucać, ale 

także szybko biegać oraz wykazać się kondycją przy 
wykonywaniu skłonów, pajacyków i przysiadów. 

• dla 2-4 graczy  

• stojak- 11 elementów  
• obręcze do rzutów- 2 komplety  
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• tablica suchościeralna  

• mazak  

• sznurek  
• klepsydra 

 

Marka: np. Aleksander 

104. 
Zbudujmy czas – zegar 

do nauki 
1 

Ten drewniany zegar, zainspirowany metodą Montessori, 
pomaga maluchom zrozumieć skład godziny i konstrukcję 

zegara w interaktywny sposób. Pomaga im w przyswojeniu 

następujących podstawowych pojęć: -Liczenie do 60 -Liczenie 
po 5 minut -Nauczeniu się, że jedna godzina: - składa się z 60 

minut - składa się z 4 kwadransów po 15 minut -składa się z 2 

połówek po 30 minut - składa się z 12 części po 5 minut.  
• zegar o śr. 22, 5 cm  

• 2 części 30 min.  

• 4 części 15 min.  

• 12 części 5 min. 
• od 3 lat 

 

Marka: np. Akros 

105. Logiczne myślenie - gra 1 

Na każdej planszy znajduje się jedna ścieżka łącząca ze sobą 

dwa kwadratowe pola. Gra polega na odnalezieniu jej i 

odtworzeniu za pomocą kostek i kolorowych pałeczek.  

• 25 dwustronnych kart o wym. 20 x 20 cm  
• 8 kostek o dł. boku 1,2 cm  

• 36 kolorowych pałeczek w 3 długościach: 10,2; 6,8 i 3,4 cm  

• dla 2-4 graczy  
• od 6 lat 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

106. 
Gdzie jest błąd ? - 

zdjęcia 
1 

Zestaw fotografii przedstawiających różne sytuacje z 
codziennego życia. Dziecko ma za zadanie znaleźć błąd, który 

znajduje się na każdej z nich. Zabawa stymuluje logiczne 

myślenie, spostrzegawczość, może również służyć do ćwiczeń 
językowych 

• 50 zdjęci o wym. 19.5 x 13.5 cm. 

 
Marka: np. Akros 

107. Znajdź pierwszy! – gra 1 

Gra polegająca na odszukiwaniu na kartach odpowiednich 

kombinacji (zwierzę, wzór, kolor), które zostały wyrzucone na 

kostkach. Gra rozwija spostrzegawczość i koordynację oko-
ręka. Elementy wykonane z kartonu, kostki wykonane z drewna.  

• 27 elem. o śr. 6 cm  

• 3 kostki o dł. boku 2,5 cm 
 

Marka: np. Goula 

PUBLICZNA SZKOŁA PODSTAWOWA NR 12 IM. JANA PAWŁA II W STALOWEJ WOLI 

108. Kreatywne domino 9 

35 kolorowych kart domino, które po połączeniu utworzą figury 

geometryczne. Gra pomaga w rozpoznawaniu i nazywaniu 

różnych odcieni kolorów. Rozwija percepcję wzrokową, 
kreatywność oraz wyobraźnię przestrzenną. Kreatywne domino 
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można wykorzystać do pracy z uczniami ze specjalnymi 

potrzebami edukacyjnymi. 

• wym. kostki 9 x 9 cm 
 

Marka: np. Akros 

109. 
Domino konstrukcyjne - 

2 gry 
9 

Domina polegają na dopasowywaniu identycznych obrazków 

widocznych na kartonikach lub takiej samej liczby kropek. Gry 
edukacyjne, które łączą przyjemne z pożytecznym - zabawę ze 

zdobywaniem nowych umiejętności. Kształcą logiczne 

myślenie, twórczą aktywność, zdolności poznawcze oraz 
wytrwałość w wykonywaniu zadań od początku do końca. 

• 24 elem. o wym. 10 x 5 cm 

• dla 1-4 graczy 
 

Marka: np. Novum edukacja – przykładowy dystrybutor 

110. Piramidka 9 

Gra polega na ustawieniu na płytkach jak najwyższej wieży z 

krążków o wylosowanych kolorach. Gra uczy koncentracji, 
koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz logicznego myślenia. W 

zestawie znajduje się: 

• 16 płytek z kolorowymi kółkami 
• 62 elem. o śr. 2,2 i wys. 1,2 cm w sześciu kolorach 

• kolorowa kostka do gry 

• instrukcja 

• od 3 lat 
 

Marka: np. Eco - Leko 

111. Znajdź szczegóły - gra 6 

Ta kolorowa gra reprezentuje pojęcie "części całości" i jest 
pośrednim przygotowaniem do nauki czytania. Dzieci używają 

czarnych klatek, aby odizolować na planszach szczegóły z 

pasujących kart. To także doskonałe ćwiczenie wytrwałości, 

spostrzegawczości i cierpliwości. 
• 4 plastikowe plansze o wym. 23 x 17,5 cm 

• 48 plastikowych kart o wym. 6 x 6 cm 

• 12 czarnych klatek o wym. 6 x 6 cm 
• drewniane pudełko o wym. 27 x 20 x 3 cm 

• od 4 lat 

 
Marka: np. Super Kid 

112. Kreatywne kostki  6 

Zestaw 30 drewnianych kostek z różnymi wzorami w 6 

kolorach. Kostki mają na każdej ze ścian inny wzór w innym 

kolorze. Układając kostki w pionie lub w poziomie można 
stworzyć niezliczoną ilość różnych wzorów i kombinacji! 

Dodatkowo, zestaw zawiera 10 różnych propozycji wzorów do 

ułożenia, jako punkt wyjścia dla nieograniczonej wyobraźni 
dziecka 

• drewniane pudełko o wym. 23,2 x 20 x 6 cm z pokrywą z 

pleksi 

• 30 drewnianych kostek o wym. 3,5 x 3,5 x 3,5 cm 
• 10 kart z wzorami o wym. 22,2 x 17,8 cm 

• instrukcja 

 

Marka: np. Moziblox 
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113. Kolorowe cegiełki  9 

Zadaniem dziecka jest ułożenie kolorowych cegiełek zgodnie ze 

wzorem ukazanym na kartonikach. 

• 20 kart o wym. 8 x 6 cm 
• 10 elem. z cegiełkami 

• wym. podstawy 25 x 15,5 cm 

 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

114. Budujemy 3D - 5 

Zestaw klocków z kartami - Gra rozwijająca myślenie, która 

stawia przed graczami wyzwania związane z budowaniem 

trójwymiarowych puzzli z różnych perspektyw wizualnych. 
Czterdzieści dwustronnych kart zawiera układankę z przodu i 

rozwiązanie z tyłu. Dzięki trzem poziomom trudności, gra 

logiczna Budujemy w 3D - zestaw klocków z kartami jest 
dobrym sposobem na wyostrzenie wyobraźni przestrzennej, 

krytycznego myślenia i umiejętności rozwiązywania 

problemów. Zestaw zawiera: 

• 15 kolorowych bloków o wym. od 4 x 4 cm do 12 x 8 cm 
• 40 kart 

• przewodnik 

 
Marka: np. Learning resources 

115. Tęczowe  łuki 1 

Tęczowe figury to nie tylko ciekawa zabawka, ale także 

doskonała pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania 

w praktyce pojęć mniejszy-większy. Piękne kolory zachęcą 
dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych 

budowli. Te drewniane klocki są świetnym narzędziem do 

rozwoju wyobraźni przestrzennej oraz kreatywności. 
 

Tęczowe  łuki -  wym. od 4 x 1,9 cm do 14,8 x 7,3 cm 

Szerokość ścianki 40 mm. 
 

Marka: np. Tickit 

116. Tęczowe prostokąty 1 

Tęczowe figury to nie tylko ciekawa zabawka, ale także 

doskonała pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania 
w praktyce pojęć mniejszy-większy. Piękne kolory zachęcą 

dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych 

budowli. Te drewniane klocki są świetnym narzędziem do 
rozwoju wyobraźni przestrzennej oraz kreatywności. 

 

Tęczowe prostokąty – wym. od 11.4 do 22,2 x 14.8 cm  

Szerokość ścianki 40 mm 
 

Marka: np. Tickit 

117. Tęczowe kwadraty 1 

Tęczowe figury to nie tylko ciekawa zabawka, ale także 
doskonała pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania 

w praktyce pojęć mniejszy-większy. Piękne kolory zachęcą 

dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych 

budowli. Te drewniane klocki są świetnym narzędziem do 
rozwoju wyobraźni przestrzennej oraz kreatywności. 

 

Tęczowe kwadraty - wym. od 4 x 4 cm do 14,8 x 14,8 cm 
Szerokość ścianki 40 mm. 

 

Marka: np. Tickit 
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118. Tęczowe trójkąty 1 

tęczowe trójkąty - wym. od 3,6 x 1,9 cm do 29,2 x 14,8 cm 

 

Tęczowe figury to nie tylko ciekawa zabawka, ale także 
doskonała pomoc do nauki podstaw geometrii czy poznawania 

w praktyce pojęć mniejszy-większy. Piękne kolory zachęcą 

dzieci do zabawy i eksperymentowania, tworzenia ciekawych 
budowli. Te drewniane klocki są świetnym narzędziem do 

rozwoju wyobraźni przestrzennej oraz kreatywności. 

 

Tęczowe trójkąty - wym. od 3,6 x 1,9 cm do 29,2 x 14,8 cm 
Szerokość ścianki 40 mm. 

 

Marka: np. Tickit 

ŚRODOWISKOWY DOM SAMOPOMOCY NR 1 W STALOWEJ WOLI 

119. 
Milionerzy – Gra 

planszowa 
1 

PRODUKT NOWY, ORYGINALNIE ZAPAKOWANY 

Milionerzy Nowa Edycja to kolejna odsłona z serii gier 
planszowych Milionerzy. Zawarte w grze pytania pochodzą z 

programu telewizyjnego bijącego rekordy oglądalności w Polsce 

i na świecie! 
Zostań graczem lub prowadzącym Milionerów, a pełne napięcia 

chwile i fantastyczne emocje w gronie przyjaciół masz 

zagwarantowane! 

Odświeżona edycja różni się od poprzedniej nową szatą 
graficzną , posiada planszę z pionkami, czeki oraz 660 nowych 

pytań pochodzących z programu telewizyjnego TVN. 

 
Marka: np. TM TOYS 

120. 
Monopol – gra 

strategiczna, klasyczna 
1 

Monopoly Standard to kultowa i znana na całym świecie gra dla 

młodzieży i dorosłych. Zostań właścicielem ulicy 

Marszałkowskiej, placu Trzech Krzyży lub Alei Jerozolimskich, 
postaw tam bajeczne hotele, które wzbogacą zarówno miasto i 

jak Twój portfel… Przenieś się na ulicę, na której zbijesz 

niebotyczny majątek. Monopoly Standard to prosta gra w 
zarządzenia majątkiem polegająca na kupowaniu i sprzedawaniu 

najlepszych atrakcji w mieście: ulic, dworców, lotnisk… Sukces 

zależy od trafnych decyzji, udanych inwestycji i mądrze 
przeprowadzonych transakcji. Zdobądź wszystkie 

nieruchomości i zostań milionerem! Zbierz znajomych i 

rozegrajcie dynamiczną partię gry w zarządzanie 

nieruchomościami 
 

Marka: np. Hasbro 

121. Kolejka 1 

Kolejka jest grą planszową opowiadającą o realiach życia 
codziennego w latach schyłkowego komunizmu w Polsce. 

Zadanie graczy wydaje się proste - muszą wysłać swoją rodzinę 

do sklepów na planszy i kupić wszystkie towary z listy 

zakupów. Problem polega jednak na tym, że półki w pięciu 
osiedlowych sklepach są puste. W tej realistycznej grze 

planszowej trzeba nieźle „kombinować”, żeby zdobyć 

upragniony towar. 
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Marka: np. Trefl 

122. 5 sekund 1 

Nowa odsłona kultowej gry towarzyskiej, w której masz tylko 5 
sekund, aby odpowiedzieć na pytanie. 

Wylosuj kartę i odlicz czas za pomocą specjalnego czasomierza. 

Spiesz się, masz tylko 5 sekund... 

Zawartość pudełka  
• 378 kart z pytaniami (756 pytań), 

• 6 kart "Następny", 

• 6 kart "Zmiana", 
• 6 pionków do gry, 

• plansza do gry, 

• 1 specjalny czasomierz, 

• 1 pudełko na karty, 
• instrukcja 

 

Marka: np. Trefl 

123. Jenga Classic 3 

Popularna gra powraca! Ułóż wieżę, aż do samego nieba! 

Wyciągaj klocki jedną ręką i układaj je na szczycie wieży. 

Osoba, która przewróci wieżę, przegrywa. 
Ustaw wieżę z klocków. Każdy poziom wieży powinien składać 

się z trzech klocków ułożonych pod kątem przeciwnym, niż 

klocki na bezpośrednio poprzedzającym go poziomie. Jeżeli 

istnieje taka potrzeba, wykorzystaj rękaw w charakterze 
szablonu utrzymującego klocki w równym położeniu. 

Posługując się tylko jedną ręką, wyjmij z wieży dowolny klocek 

znajdujący się w jakimkolwiek miejscu poniżej najwyższego 
kompletnego poziomu. Możesz dotknąć kilku klocków, aby 

sprawdzić, który z nich jest najluźniej ułożony. 

Ułóż wyjęty klocek na szczycie wieży. Poczekaj około 10 

sekund: 
- jeżeli wieża się zawaliła, oznacza to, że przegrałeś grę 

- jeżeli wieża wciąż stoi, teraz następuje tura kolejnego gracza 

 
Marka: np. Hasbro 

124. Puzzle 3D 4 

Nie mniej niż 180 elementów 

Różne krajobrazy, budowle, zwierzęta, kwiaty. 
 

Marka: np. Cubic Fun 

125. Dobble 1 

W Dobble można grać na klika sposobów. W zasadach można 

znaleźć pięć mini-gier. Najpopularniejszą jest wersja, w której 
wszystkie karty rozdaje się graczom, a jedną z kart kładzie na 

środku stołu. Na dany sygnał gracze patrzą na pierwszą kartę z 

góry, którą trzymają w ręku i szukają wspólnego symbolu z 
kartą, która leży na stole. Symbol nazywają głośno i szybko 

kładą swoją kartę na stole, przykrywając starą kartę. Teraz 

każdy z graczy musi znaleźć wspólny symbol z nową kartą! 

Wygrywa ten, kto pierwszy pozbędzie się kart. 
Aby utrudnić zabawę symbole na kartach bywają odwrócone i 

miewają inne rozmiary. Same karty są okrągłe i pełne 

kolorowych ilustracji roślin, postaci i przedmiotów, a każda z 
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nich jest unikalna i łączy się z innymi kartami jednym i tylko 

jednym symbolem. 

 

Marka: np. Rebel 

126. Gnaj do celu w PRL-u 1 

W grze Gnaj do celu w PRL u, zgodnie z tytułem, gracze 

rywalizują o zwycięstwo w epoce Rzeczypospolitej Ludowej. 

Zmagania uczestników gry toczą się w charakterystycznych dla 
PRLu realiach. Tworzyły je pamiętne jeszcze dla wielu polaków 

nieustanne kolejki w sklepach, braki towarów, kartki na 

żywność i inne artykuły. Były to czasy czynów społecznych, 
pochodów 1 majowych i częstych strajków. O jakości życia 

decydowały wówczas również zjawiska, które i dziś nie straciły 

na znaczeniu jak znajomości czy przynależność do partii. 
Wszystko to tworzy rzeczywistość, w której poruszają sie 

gracze w wyścigu do zwycięstwa. 

Zawartość opakowania 

plansza, 4 pionki do gry, kostka, 4 elementy modernizacji, 4 
karty mieszkania, 4 karty zakładu, karta członek PZPR, karta 

członek ORMO, karta znajomości, 44 karty losu, 4 tablice 

wyposażenie mieszkania, 4 tablice zakupów, 8 kartek na towar, 
64 tabliczki z nazwami towaru, banknoty, instrukcja. 

 

Marka np. Aleksander 

127. UNO 2 

Gratka dla wielbicieli karcianek! Prosta, a jednocześnie 
niezwykle wciągająca propozycja: w szranki może stanąć 

jednocześnie 4 graczy, którzy rozdzielają między siebie 112 kart 

oraz dodatkowe karty akcji. Wygrywa ten, kto jako pierwszy 
wyłoży wszystkie swoje karty w każdej rundzie, a ponadto 

zgromadzi najwięcej punktów za karty pozostałych 

zawodników. Wyciągnięcie przedostatniej karty należy 
oznajmić zawołaniem „Uno!” - za zaniedbanie tej reguły 

graczowi przywraca się poprzednie karty. Grę urozmaica 

ponadto możliwość tworzenia indywidualnych akcji 

specjalnych. 
 

Marka: np. Mattel 

128. Puzzle 1000 el. 5 

Puzzle 1000 elementów z widokiem na centrum Londynu. Po 
ułożeniu powstanie obrazek o wymiarach 68 x 48 cm. Wysoką 

jakość, nasycenie kolorów i bezpieczeństwo układania zapewnia 

kalandrowany papier odbijający światło, pokryty ekologicznymi 

farbami spożywczymi. 
Puzzle dla dorosłych: krajobrazy, budowle, przyroda, kwiaty 

zwierzęta.  

 
Marka: np. Trefl 

129. Puzzle 500 el.  5 

Domek w górach to puzzle 500 elementów przedstawiające 

dom z niesamowitym widokiem na jezioro i góry. Po ułożeniu 

powstanie obrazek o wymiarach 48x34 cm. 
Wysoką jakość, nasycenie kolorów i bezpieczeństwo układania 

zapewnia kalandrowany papier odbijający światło, pokryty 

ekologicznymi farbami spożywczymi. 
Puzzle dla dorosłych: krajobrazy, budowle, przyroda, kwiaty 

zwierzęta.  
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Marka: np. Trefl 

130. Chińczyk 5 

Gra planszowa, w której celem graczy jest wprowadzenie 
wszystkich pionków do "domku". Gracz może przesuwać swój 

pionek i zbijać pionki przeciwników - wszystko zależy od liczby 

oczek wyrzuconych na kostce. Gra rozwija spostrzegawczość, 

zdolność logicznego myślenia i umiejętność zgodnego 
współzawodnictwa.  

 
Marka: np. Trefl 

131. Warcaby i Młynek 4 

Warcaby to tradycyjnie dobra zabawa! Warcaby i Młynek 
wymagają strategii i przemyślenia. Pionki przesuwamy po 

planszy w celu zbicia lub zablokowania pionków przeciwnika. 

Proponujemy wiele wariantów obydwu gier, wśród których na 

pewno każdy znajdzie swój ulubiony. 
 

Marka: np. Trefl 

132. 
Karty do gry 54 szt. 

klasyczne 
10 

Gry karciane doskonalą umiejętność logicznego myślenia. 
 

Marka: np. Kukuryku 

ŚRODOWISKOWY DOM SAMOPOMOCY NR 2 W STALOWEJ WOLI 

133. Kto pyta ten wie 1 

Quizowa gra towarzyska dla wszystkich. Gracze odpowiadają 
na ciekawostki z geografii sztuki przyrody nauki i kulinariów. 

 

Marka: np. Abino 

134. 
Ryzyk, fizyk gra 

towarzyska 
1 

Aby wygrać, nie musisz znać odpowiedzi, wystarczy, że dobrze 
obstawisz i zaryzykujesz w odpowiednim momencie! 

W edycji familijnej zebrano pytania dostosowane do gry w 

rodzinnym gronie. Uproszczone zasady pozwolą bawić się 
nawet młodszym dzieciom. 

Cechy gry: 

• liczba graczy: 3-10 
• czas gry: 25 minut 

• wiek: 7+ 

Uwaga! Produkt nieodpowiedni dla dzieci w wieku poniżej 3 

roku życia. 
 

Marka: np. Egmont 

135. Rolnik szuka żony 1 

Graj jako Rolnik lub jako kandydat(ka) i odpowiadaj na pytania, 
aby przesuwać się na planszy. Rolnik i kandydaci mają własne 

ścieżki, a gracze, którzy spotkają się na środku, będą mogli 

nazywać siebie bratnimi duszami! Oparta na bardzo popularnym 

programie telewizyjnym! Zabawna gra w swaty dla dorosłych. 
Zawiera ciekawe pytania związane nie tylko z życiem na wsi! 

zawartość: 

- plansza 
- 12 pionków 

- 200 kart 

- 12 znaczników opinii 
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- wskaźnik aktywnego gracza 

- zasady 

Cechy gry: 
- Liczba graczy: 3-6 

- Wiek graczy: 15+ 

 

Marka: np. Tactic 

136. Milionerzy 1 

PRODUKT NOWY, ORYGINALNIE ZAPAKOWANY 

Milionerzy Nowa Edycja to kolejna odsłona z serii gier 

planszowych Milionerzy. Zawarte w grze pytania pochodzą z 
programu telewizyjnego bijącego rekordy oglądalności w Polsce 

i na świecie! 

Zostań graczem lub prowadzącym Milionerów, a pełne napięcia 
chwile i fantastyczne emocje w gronie przyjaciół masz 

zagwarantowane! 

Odświeżona edycja różni się od poprzedniej nową szatą 

graficzną , posiada planszę z pionkami, czeki oraz 660 nowych 
pytań pochodzących z programu telewizyjnego TVN. 

 

Marka: np. TM TOYS 

137. Kocham Cię Polsko 1 

„Kocham Cię, Polsko!” to rozrywkowe show, w którym dwie 

drużyny gwiazd, rywalizują ze sobą, biorąc udział w grach 

towarzyskich i quizach, odgadując zagadki muzyczne oraz 

odpowiadając na pytania z wiedzy o Polsce. Zostań członkiem 
jednej z drużyn „Kocham Cię, Polsko!” i zagraj w domu w 

najnowszą edycję gry inspirowanej hitem telewizyjnym TVP2. 

Wspólnie ze swoją drużyną zmierzcie się w rundach dobrze 
znanych z programu telewizyjnego, takich jak Literowanie, 

Kalambury, Zakazane Słowa oraz Kultowy przebój. Rundy 

muzyczne dodatkowo urozmaici darmowa aplikacja do pobrania 
na telefon. 

Marka: np. TM Toys 

138. Podaj dalej 1 

Wielokrotnie nagradzana gra "Podaj dalej!" zapewni Twojej 

rodzinie i przyjaciołom świetną rozrywkę i niezapomniane 
chwile niepowstrzymanego śmiechu. Narysuj to co widzisz i 

odgadnij to co widziałeś, a następnie podziwiaj 

nieprzewidywalny efekt ciągu skojarzeń wszystkich 
uczestników zabawy. 

W grze występuje klepsydra, która narzuca tempo gry, a dzięki 

142 dwustronnym kartom z 12 hasłami na każdej z nich 

otrzymujemy ponad 1700 haseł! Dla tych pragnących 
rywalizacji gra oferuje również dwa systemy podliczania 

punktów. Przy tej grze nie ma czasu na nudę, więc pisaki w dłoń 

i Podaj dalej! 
Zawartość pudełka: 

• karty zawierające ponad 1700 słów 

• 8 "zmazywalnych" zeszytów 
• 8 pisaków 

• 8 szmatek do wymazywania 

• klepsydra 

Cechy gry: 
• wiek: 12+ 

• liczba graczy: 4-8 osób 

• czas gry: ok. 30 min 
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• wydanie: polskie 

• instrukcja: polska 

 
Marka: np. Rebel 

139. 
Domówka – logiczna gra 

karciana 
1 

Gra karciana, którą pokochają wszyscy imprezowicze? Say 

WHOT?! Wybierz karty WHOT! Domówka, aby rozkręcić 

każdą imprezę. Dzięki intuicyjnym zasadom gry, żadne ilości... 
ekhm… herbaty, nie wpłyną na jakość rozgrywki. Talię kart 

dzięki niewielkim rozmiarom zmieścisz w każdej torebce, a 

nawet w dużej kieszeni.  
Celem gry jest pozbycie się wszystkich kart, dopasowując od 

siebie symbole lub numery. Przed rozpoczęciem gry potasuj 

talię i rozdaj każdemu graczowi po 6 kart. Z pozostałych utwórz 
zakryty stos dobierania. Odsłoń pierwszą kartę ze stosu i połóż 

na środku. Od teraz to stos dopasowania. Pierwszy z graczy 

musi dołożyć do stosu dopasowania kartę z takim samym 

symbolem lub numerem. Wyjątkiem jest karta WHOT!, która 
zastępuje dowolny symbol lub numer. Jeśli gracz nie może 

dopasować żadnej z kart, pobiera nową kartę ze stosu 

dobierania. Wygrywa osoba, która jako pierwsza pozbędzie się 
wszystkich kart.  

 

Marka: np. Winning Moves 

140. Memory - emocje 1 

Złość, radość, niepokój, gniew, smutek, strach....emocje są 
częścią naszego życia. Nauka rozpoznawania i radzenia sobie z 

nimi, to ważna część dorastania! Gra Emocje - ADAMIGO 

MEMORY zachęci dzieci do nazywania i opowiadania o 
emocjach od najmłodszych lat! 

 

Marka: np. Adamigo 

141. Rok na okrągło 1 

Rok na okrągło to wyjątkowa gra edukacyjna, w którą można 
bawić się na wiele sposobów. Duża, okrągła plansza pozwala na 

zrozumienie cykliczności zmian zachodzących w przyrodzie. 

Każda pora roku jest wyróżniona innym kolorem pół oraz 
ilustracją zmieniającego się drzewa i jego otoczenia. 

 

Marka: Adamigo 

142. Sokole oko 1 

Nowa odsłona tradycyjnej i znanej już gry Sokole oko. Tym 

razem, stajemy przed zadaniem wyszukania i dopasowania jak 

największej ilości elementów na podstawie starannie dobranych 

fotografii. Komu uda się to najszybciej? Kto otrzyma tytuł 
sokolego oka? 

Gra jest przeznaczona zarówno dla dzieci jak i dorosłych, a 

zasady można dostosować do wieku i liczby uczestników. 
Można bawić się w dużej grupie lub samemu! 

Sokole oko świetnie sprawdzi się w domu, szkole, przedszkolu 

jak i klubie seniora. 

• wzbogaca słownictwo 
• gimnastykuje pamięć 

• ćwiczy refleks i koncentrację 

• rozwija analizę słuchowo-wzrokową 
• stymuluje rozwój poznawczy 

• wzbudza pozytywne emocje 

• zapewni świetną zabawę na imprezie! 
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Gra zawiera: 

• dwustronną planszę z dwoma poziomami trudności 

• 168 kart z obrazkami do wyszukania 
• 56 kart z zadaniami 

• żetony 

• instrukcję 
 

Marka: np. Adamigo 

143. Pieniążki edukacyjne 1 

• banknoty o nominałach: 10, 20, 50, 100 i 200 zł oraz monety 

• umożliwiają zabawę w sklep, w bank oraz dokonywanie 
pierwszych finansowych inwestycji 

• wzbudzają ciekawość 

• rozwijają wyobraźnię i kreatywność 
• zachęcają do twórczej zabawy 

Uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 3 lat. 

144. Memory – super pamięć 1 

Gra Memory jest doskonałą grą towarzyską dla wszystkich 

lubiących dobrą zabawę w wesołym klimacie. Rozwija pamięć, 
uczy koncentracji, zbliża rodzinę i uprzyjemnia wolne chwile. 

Super pamięć to klasyczne memory w najlepszym wydaniu. 

Specjalny dobór przemyślanych, najlepszej jakości zdjęć 
zapewni zajmującą i pełną emocji grę, która na długo zapadnie 

w pamięci. 

Zawartość: 

• 80 kartoników pogrupowanych w pary, mające na jednej 
stronie takie same obrazki w parze (40 par i 40 różnych 

fotografii) 

Cechy gry: 
• wiek gracza: 5+ 

• liczba graczy: 2-6 

• czas gry: 30 minut 
 

Marka: np. Adamigo 

145. Odkryj świat - memory 1 

Gra Adamigo Memory jest doskonałą grą towarzyską dla 

wszystkich lubiących dobrą zabawę w wesołym klimacie. 
Rozwija pamięć, uczy koncentracji, zbliża rodzinę i 

uprzyjemnia wolne chwile. Dzięki tej grze w mgnieniu oka 

przenosimy się do najbardziej niezwykłych miejsc pełnych 
okazałych zabytków i cudów natury. To świetny sposób na 

wspólne odkrywanie świata z pociechą.  Więc ... odkryj świat ... 

grając w memory. 

 
Zawartość: 

• 80 twardych kafelków, na których znajduje się 40 par zdjęć z 

najbardziej znanych zakątków pięknego świata 
• instrukcja 

Cechy gry: 

• wiek gracza: 7+ 
• liczba graczy: 2-6 

 

Marka: np. Adamigo 

146. 
Puzzle 3D – Wieża Eiffla 

nocą 
1 

Zestaw zawiera 216 numerowanych puzzli i akcesoria. 
 

Marka np. Ravensburger 
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147. Puzzle 3D - Globus 1 

Puzzleball to unikalna koncepcja 3D, w której każdy kształt 

plastyczny element pasuje idealnie do następnego, tworząc 

mocną i stabilną kulę. Każdy element jest ponumerowany z tyłu, 
aby pomóc Ci zakończyć piłkę i pokazać ją na dołączonym 

stojaku, aby podziwiać wszystkich. Sprytny stojak V umożliwia 

obracanie się piłki puzzli, podobnie jak ziemi. Puzzle można 
również wyjąć, aby zakończyć kolejny dzień.  

Ta zaktualizowana 540-częściowa piłka puzzli ma wspaniały 

zilustrowany świat. Puzzleball to bardzo interesujące i 

dekoracyjne przedmioty do każdego domu.  
 

Marka np. Ravensburger 

148. Puzzle 3D LED Titanic 1 

Titanic LED to nowy model puzzli 3D z podświetlanym 
kadłubem. Statek składa się z 246 elementów i osiąga po 

złożeniu wymiary 87,9 x 9,6 x 29,4 cm. Do montażu nie jest 

wymagany klej, nożyczki ani inne specjalne narzędzia. 

Wszystkie puzzle są ponumerowane i ponacinane, a sposób ich 
układania jest pokazany w instrukcji. Po złożeniu puzzle mają 

wysoką wartość edukacyjną i świetnie prezentują się jako 

dodatek. 
 

Marka: np. Cubic Fun 

149. Puzzle Alpy Latem 1 

Puzzle 2000 elementów z widokiem na Alpy w porze letniej. Po 

ułożeniu powstanie obrazek o wymiarach 96x68 cm. Wysoką 
jakość, nasycenie kolorów i bezpieczeństwo układania zapewnia 

kalandrowany papier odbijający światło, pokryty ekologicznymi 

farbami spożywczymi. 
Wiek: 16+ 

 

Marka: np. Trefl 

150. 
Puzzle 1000 el. Hot Air 

Balloons  
1 

pudełko,37x27x5,7 cm 
 

Zbierz całą kolekcję wspaniałych scenerii. Rozmiar puzzli po 

złożeniu 67 cm x 48 cm 
 

Marka: np. Tactic 

151. 
Puzzle 1000 el. Cherry 

Piazzi Glamour Bouquet 
1 

Układanka ma pełny format o wymiarach 50 x 70 cm. 
Puzzle o grubości 2,2 mm. 

Wysoka jakość nadruku - układanka jak i pudełko ma piękne 

satynowe wykończenie dające wysoki komfort układania. 

Idealne dopasowanie elementów - elementy układanki mają 
bardzo zróżnicowane kształty i żaden bok elementu nie pasuje w 

inne niż przeznaczone miejsce. 

 
Marka: np. Cherry Pazzi 

152. 

PROMO Puzzle 1000el 

Landscape: Moors 

Covered in Heather 

 

1 

Puzzle Tactic są starannie zaprojektowane zarówno dla 

entuzjastów i miłośników puzzli, jak i dla nowych 

początkujących. Oferujemy tylko najlepszą jakość zarówno 
zdjęć, jak i materiałów. 

Witamy w ekscytującym świecie puzzli Tactic! Rozmiar 

obrazka po złożeniu 67x48cm. 
Wymiary opakowania 27 x 37 x 5,7 cm. 

 

Marka: np. Tactic 
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153. 
Puzzle 3D Stadion PGE 

Narodowy 
1 

Stadion PGE wybudowany został przed mistrzostwami UEFA 

EURO 2012. W klasyfikacji UEFA posiada najwyższą 4 

kategorię. Podczas imprez obiekt ten jest w stanie pomieścić 
blisko 59-73 000 widzów. Fasada odnosi się do polskich barw 

narodowych. Stadion posiada możliwość zakrycia dzięki 

wykonanemu z włókna szklanego, rozsuwanemu zadaszeniu. 
Jest niewątpliwie jednym z najpiękniejszych stadionów na 

świecie, a wizyta na nim dla każdego będzie niesamowitym 

przeżyciem. 

Montaż modelu w 3D można wykonać bez użycia 

nożyczek i kleju. 

• czas montażu: 180-200 minut 

• wymiary budowli: 31x27x12,5 cm 

• ilość elementów: 105 elementów 
 

Marka: np. Cubic Fun 

154. 
Puzzle 3D National 

Geographic Koloseum 
1 

• puzzle trójwymiarowe 

• zestaw zawiera książeczkę „Koloseum” 

• produkt na licencji National Geographic 

• elementy z materiału przypominającego piankę 

• ponumerowane i ponacinane puzzle 

• elementy umieszczone w specjalnych arkuszach do 

wyciskania 

• montaż nie wymaga użycia kleju i specjalnych narzędzi 

• liczba elementów: 131 

• wymiary po złożeniu: 34,3x25,7x8,9 cm 
 

Marka: np. Cubic Fun 

155. 
Puzzle June Flowers in 

Radiance 
1 

• dokładne dopasowanie elementów 

• wysoka jakoś nadruku 

• szczegółowa grafika 

• żywe, jasne kolory 

• możliwość przyklejenia i stosowania jako obraz 

• rozwijają cierpliwość, pamięć i koncentrację 

• wymiary obrazka po ułożeniu: 47x68 cm 
 

Marka: np. Castorland 

ŻŁOBEK MIEJSKI W STALOWEJ WOLI 

156. 
Kaczka na patyku – 

pchacz 
2 

Drewniana mobilna zabawka rozwija motorykę oraz ćwiczy 

koordynację ruchową.• wym. 18 x 10 x 15 cm • dł. kija 87 cm • 

od 12 miesięcy 
 

Marka: np. Goki 

157. 
Wibrująca kostka i 

bezpieczne lusterko 
1 

Wibrująca kostka i bezpieczne lusterko. Kolorowe rysunki, 

cyfry, figury geometryczne oraz ruchome elementy. Pociągnij 
za kość, a pies zacznie wiercić się i ruszać. W lusterku zobacz 

swoje odbicie i zrób śmieszną minę. Uczymy języka: nazywanie 

obrazków, kształtów, cyfr wzbogaca słownictwo. Sortowanie, 
segregowanie i budowanie rozwija inteligencję. Ułóż kostki 
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zgodnie z kategoriami (figury geometryczne, cyfry, zwierzęta, 

domek, podwórko). Zabawa w nakładanie i budowanie rozwija 

orientację przestrzenną i małą motorykę. • 4 miękkie klocki • 
różnorodne struktury materiałów • bezpieczne lusterko • klocki 

układają się w piramidkę tworząc serie obrazków • wym. 1 

klocka: 9 x 9 x 9 cm. • od 6 miesięcy 
• produkt wymaga baterii (są w zestawie) 

 

Marka: np. Smily Play 

158. 
Bobas Ewy lalka wys. 30 

cm. 
3 

Lalka-bobas z miękkim tułowiem i plastikową głową, rękami i 
nogami. Wydaje 6 dźwięków. 

• od 12 miesięcy• produkt wymaga baterii (są w zestawie) 

 
Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

159. 

Tablica do tworzenia 

rysunków z pisakiem i 

suwakiem do 

wymazywania obrazków 

30 

Działa na zasadzie znikopisu. To rewelacyjne rozwiązanie dla 

dzieci ,które kochają tworzyć rysunki jeden po drugim, a 

jednocześnie duża oszczędność papieru. W komplecie 2 
stempelki: serduszko i trójkąt. • wym. 26 x 23 x 2 cm 

 

Marka: np. Smily Play 

160. Nakładanka żabka 10 

Nakładanka żabka z czterema lakierowanymi krążkami i główką 

uśmiechniętej żabki, wykonana z drewna. Pojedyncze elementy 

nasadza się według wielkości. Rozwija umiejętności 

motoryczne małych dzieci. 

• wym. 8 x 13 cm• od 12 miesięcy 

 

Marka: np. Haba 

161. 

Maty masujące 

ORTONATURE- 

zestaw 1. 

1 

Maty masujące ORTONATURE-zest.1 Zestaw przeznaczony do 

korekcji i profilaktyki różnych schorzeń stóp. Wywiera 
stymulujący wpływ na mięśnie podeszwowe - wzmacnia i 

ćwiczy mięśnie nóg, zmniejsza zmęczenie, poprawia krążenie 

krwi, zapewnia głęboki masaż punktowy stopy.• 8 szt. 

Kolor poszczególnych puzzli może się różnić od tych na 
zdjęciu. 

Zestawy mat działają stymulująco na mięśnie stóp, co w 

przyszłości może zapobiec rozwojowi płaskostopia i zaburzenia 
postawy. Wykonane z PCV. 

• wym. 1 elem. 25 x 25 cm 

 
Marka: np. Ortek 

162. Bączek  10 

Bączek -Tradycyjna zabawka dla maluchów. śr.15 cm , wys. 17 

cm• od 2 lat 

 
Marka: np. Chuć 

163. Hula-hop 50cm 10 

mix kolorów. • śr. 50 cm• różne kolory, sprzedawane losowo 
 

Marka: np. InSPORTline 

164. 
Liczmany geometryczne 

kształty. 
1 

Liczmany geometryczne kształty. 40 plastikowych klocków w 5 
kształtach i 2 rozmiarach do przeliczania, sortowania i łączenia 

w długie łańcuchy. Doskonała pomoc do zabaw rozwijających 

logiczne myślenie.• 4 kolory 
• wym. od 3,5 x 3 cm do 7 x 3,5 cm• od 3 lat 
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Marka: np. Moje Bambino 

165. Zestaw małej fryzjerki 4 

Zestaw małej fryzjerki. W zestawie: suszarka, grzebień, 

szczotka, lusterko, nożyczki, 4 spinki. • wym. elem. od 4 x 2 cm 

do 15 x 17 cm 

 

Marka: np. Skleplolki 

166. 
Zestaw małego lekarza, 

drewniany. 
4 

Zestaw małego lekarza, drewniany. Walizka pełna lekarskich 

akcesoriów to niezbędnik małego lekarza. Wszystkie elementy 

zestawu zostały wykonane z drewna.• wym. 21 x 16 x 6 cm 

 

Marka: np. Viga 

167. 
Kasa sklepowa wraz z 

akcesoriami 
3 

Kasa sklepowa wraz z akcesoriami (9 produktów spożywczych), 
koszykiem i pieniędzmi (karta, 21 monet, 7 banknotów). 

Wykonana z tworzywa sztucznego. Działający kalkulator i 

skaner. • wym. 28 x 14 x 9 cm • wym. koszyka 10 x 8,5 x 5 cm • 
wym. akcesoriów od 5 x 3 x 3 cm do 9 x 3 x 3 cm 

• od 3 lat • produkt wymaga baterii (nie ma w zestawie) 
 

Marka: np. MalPlay 

168. 
Klocki drewniane 

Tomka 
1 

Klocki drewniane Tomka. • 8 kolorów z różnymi wzorami • 10 
kształtów 

• 100 elem. o wym. od 3 x 3 x 3 cm do 9 x 3 x 1,4 cm • 

opakowanie o śr. 22 cm i wys. 22 cm. Zestawy kolorowych 

klocków wykonanych z drewna, zapakowane w poręczne 
wiaderka z twardego kartonu z plastikową przykrywką i 

uchwytem. Każdy zestaw zawiera obrazkową instrukcję z 

przykładowymi konstrukcjami.• od 2 
 

Marka: np. Trefl 

169. 
Zestaw obiadowy. 

Zestaw dla 4 osób 
5 

Zestaw obiadwy. Zestaw dla 4 osób. • 4 widelce • 4 noże • 4 

łyżki                • 4 kubeczki • 4 talerze • rondel z przykrywką • 
dł. elem. do 15 cm • od 2 lat 
 

Marka: np. Jokomisiada 

170. Telefon z melodyjkami. 8 

Telefon z melodyjkami. Zabawka sensoryczna z efektami 

świetlnymi i zabawnymi melodyjkami w 4 trybach 

instrumentów: gitara, fortepian, harfa, trąbka. Po przekręceniu 

koła i wskazaniu na jedno z 4 zwierząt (pieska, kotka, kaczuszki 

lub kózki) w piosence pojawia się jego odgłos.  Specyfikacja 

produktu:1 szt. wym. 12 x 8 cm ,wymaga 2 baterii AA 1,5 V 

(brak w zestawie) 

materiał: tworzywo sztuczne ,wiek: 18 mies.+; kolor może ulec 

zmianie 

 

Marka: np.Vtech 

171. Żelazko 4 

Żelazko . Wykonane z tworzywa sztucznego. Wyjmowany 

zbiornik z odkręcanym kurkiem (można wlać wodę i 

spryskiwać). Można kręcić pokrętłem. Żelazko wydaje dźwięk i 
świeci światło (na rączce znajduje się przycisk). • wym. 19 x 10 
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x 12 cm • różne wzory, sprzedawane losowo 

• od 3 lat • produkt wymaga baterii (nie ma w zestawie) 
 

Marka: np. Dromader 

172. 
Mini autka drewniane 6 

szt 
4 

Mini autka drewniane 6 szt. Zestaw 6 drewnianych 
samochodzików z kółkami na metalowych osiach. W zestawie: 

taksówka, policyjny radiowóz, wóz strażacki, karetka, 

ciężarówka i spychacz. Wóz strażacki i spychacz posiadają 
ruchome elementy (odpowiednio: drabina i łyżka z szuflą). 

• dł. od 7,5 do 9 cm • szer. 5,5 cm • wys. od 5,8 do 10,3 cm. • od 

18 miesięcy 
 

Marka: np. Moje Bambino – przykładowy dystrybutor 

173. Skrzynka budowniczego 2 

Skrzynka budowniczego. Skrzynka zawierająca narzędzia do 

majsterkowania to wspaniała pomoc dla małego konstruktora. 

Zabawa polega na skręcaniu i rozkręcaniu elementów. • 
skrzynka na narzędzia • 2 drewniane nakrętki 

• 4 drewniane podkładki w różnych kształtach • 5 drewnianych 

śrub 

• drewniany młotek • drewniany śrubokręt • drewniany klucz • 
wym. 26 x 16,5 x 14 cm 

 

Marka: np. Hape 

174. Pojazd z napędem.   4 

Pojazd z napędem.  • różne kolory, wysyłane losowo • wym. 8 x 

4 x 4 cm 

• od 3 lat 
 

Marka: np.Adar 

175. Pojazdy ratunkowe 2 

Pojazdy ratunkowe. Pojazdy ratunkowe z efektami świetlnymi i 

dźwiękowymi. • 1 szt. • różne rodzaje, sprzedawane losowo • 

wym. 15 x 9 x 10 cm • od 12 miesięcy • produkt wymaga baterii 

(są w zestawie) 
 

Marka: np. Vtech 

 
 


